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ASymbole

2D-Symbol-Bibliothek

ASymbole
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Mit diesem Befehl werden 2D-Symbole in die

Zeichnung eingefligt.

Themenverzeichnis

Baum Sanitar

Biro Schlafen
Essen Sonstiges

KFZ Technik
Kochen Wohnen
Mensch Verkehrszeichen

Wahlen Sie zunachst das gewilinschte Themenverzeichnis im linken, unteren
Bereich des Dialogfensters aus.

Im Auswahlfenster werden die zugehoérigen Symbolnamen und im

Vorschaufenster die entsprechenden Vorschau-Dias angezeigt.

Baume kdonnen wahlweise in 2D oder 3D eingefligt werden:

Symbolauswahl

Audi-A3_oben

Audi-A3_vorne

<< Vorher

*? baum020 in * 3D | 2D * verwenden <2d> : 3D

Weiter >

[« Mehrfach-wahl gew.: 3

Layerschaltung

Plandarstellung:
[Fassade

Layersteuerung

Arbeits-Plan

Baueingabe-Flan [ 5chalungs-Flan

Die Layersteuerung fur die 2D-Symbole
wird Uber folgende EV-Variable gesteuert:

bb_smb_auf aktuellem_layer

Bleewo

Globale Variablen Kontrolle:
Variablen-iste:

bb_sk1d layer
ob_sk1d_to
b _si_polylnie

bb_smb_dia_einf
bb_smb_it_drehwinkel
bb_smb_mit_ofang
bb_sriame_lg
bb_sniame_dk
bb_st_3d_in_mm
bb_start_dbmod_kontrole
bb_start_freigabe_code
bb_startmaske
bb_sut_niet_text_tf
bb_svi_param_massstab
bb_tab_2002

bb taces uodate ofed
<

bb_smb_auf_aktuelem_layer Apha | [Aalg. []statik

Magiche Zustande:
[Fzs1 [(set_bb "bb_smb_euf_akiuellem layer i)

zs2 “sa«,bb bb_smb_auf_aktuellem_layer™T)
[zs3 [(set bb Bb_smb_auf aktuelem la

[zs# [(set_bb bb_smb_auf_akiuellem_layer” )
[n

|
|
MOBL-200AB00-MEINLAYER") |
|
|

Erléuterung

751 > Der BauCaD-Mobel-Layer wird benutzt
252 > Auf dem ‘akiuelen’ Layer wird singefiigt.
753 > Eigenen Layer nutzen,

753 > Typ-Laver nutzen.

ACADZ.LSP > C:/baucad_acadz/acadz.lsp

In ACADZ.LSP eintragen >>

Das Symbol wird Uber den Namenseintrag oder das
Vorschaudia ausgewahilt.

Mit diesen Schaltflachen blattern Sie zwischen den
Diaseiten.

Ist die Mehrfach-Wahl aktiviert, kénnen mehrere
Symbole mit der Strg- oder der Hochstelltaste
ausgewahlt und im Anschluss nacheinander in die
Zeichnung eingeflgt werden.

Legen Sie hier fest, fir welche Plandarstellung der
voreingestellte Symbol-Layer sichtbar sein soll.

ZS1: Der ebenenabhingige BauCaD-Mébel-Layer wird fiir alle
2D-Symbole verwendet.

Z.B.: EO0O-MOBL-200AB00-SYMBOLE

Die Symbole werden auf dem aktuellen Layer eingefiigt.

In der ACADZ.LSP wird der ebenenabhéngige Layer
MOBL-200AB00-MEINLAYER eingetragen, welcher mit
dem Texteditor angepasst werden kann.

] acadz.lsp - Editor = &

Datei Bearbeiten Format Ansicht 2

;33 BauCaD ~

(set_bb "bb_smb_auf_aktuellem_layer” "[iIMPT NI MU (IWNG" )
v

2S52:
ZS3:

ZS4: Fir jeden Symboltyp wird ein separater Layer angelegt.
Diese sind ebenenabhangig und liegen auf der
Layergruppe MOBL.

Dadurch lassen sich die 2D-Symbole typabhéangig,
gruppenabhéngig oder ebenenabhéngig schalten und
bearbeiten.

Z.B. EO00-MOBL-200ABS0-SANI

Sanitar

Schlafen E00-MOBL-200ABS0-SCHLAFZ
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Einflgepunkt

bb_smb_mit_ofang

Einflgerichtung

bb_smb_mit_drehwinkel

Eigene Symbolverzeichnisse

BruSym01 BrnuSym03

BruSym02 BrnuSym04

4 | SYMBEIB
4 ) 2d
J baum
. BruSym01

| buero

Einflige Finheiten: | Zentmeter i

Block Quelle

(O Block:
() Gesamte Zeichnung
(®) Objekte
Chjekie Basispunkt
Ciy| Objekte wahlen Fiy| Ausweh Punkt
7Ot el L2
(O Konvertiere zu Block
OLpscben zp ]

=t h PORS L oy RS
E S | & s
i ; el
b -
: - ——— Destop
f "
[l
i L)
e | . FE
SN ] e

:
| *d_sym2d.bnu - Editor — | *
Datei Bearbeiten Format Ansicht  Hilfe
1
Kehlnaht . Kehlnaht . Kehlnaht
V-Nght . V- t . V-Naht
Y-Naht . Y-N3ht . ¥-Naht
Symbolname Dianame Symbol
im Dialogfenster (SLD) (DWG)
Auswahl:
Kehlnaht.sld Kehlnaht.dwg

Sollen die voreingestellten Objektfange fur den
Einfligepunkt aktiviert werden, muss folgende EV-
Variable mit ZS2 in die ACADZ.LSP eingefligt
werden.

Soll  zuséatzlich nach  dem Einflgen  die
Einfligerichtung abgefragt werden, muss folgende
Variable mit ZS2 in die ACADZ.LSP eingetragen
werden.

In der 2D-Symbolbibliothek kdénnen vier
benutzerspezifische Symbolgverzeichnisse angelegt
werden, die Uber eigene Schaltflachen im
Dialogfenster aufgerufen werden kdnnen.

Erstellen Sie fur die Schaltflache “BnuSymO01“ ein
gleichnamiges Verzeichnis im Bibliotheksordner “2d*.

: fcad fkemptergmbhbaucad 50w fsymbib /2d brusymi 1

Figen Sie mit dem Befehl “WBLOCK" das
gewinschte Symbol als Block in dieses Verzeichnis
ein.

Verwenden Sie als DWG-Name den gewinschten
Symbolnamen.

Sie konnen auch eine vorhandene Symbol-DWG in
das Verzeichnis kopieren.

Schritt 3:

Fur das Auswahl-Dia verwenden Sie den Befehl
“MACHDIA® und speichern die SLD-Datei unter dem
gleichen Namen wie der Symbolblock in dasselbe
Verzeichnis.

Schritt 4:

Die Zuweisung erfolgt zeilenweise Uber die Textdatei
“d_sym2d.bnu®.

Kopieren Sie diese z.B. aus dem Verzeichnis
.\2d\kochen und &andern Sie diese mit einem
Texteditor.

Auswahl:

Aufruf:

V-Naht
‘f-Naht

: BnuSym01 BruSym03

BnuSym02 Bnusym04
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Brandschutz-Symbol-Bibliothek

ASymbole n

Ruhehren

E-QSD'ZW.E!.SBB&_‘:; T vmtraer [0
2‘EHIEM HEM
Mit diesem Befehl werden g, e

Verhalten bei Unfallen

[—

3

+
)+

A\

T

Brandschutz-Symbole in die
Zeichnung eingefugt.

Zusétzlich kann eine beschriftete
Legende mit allen Symbolen des
jeweiligen Themenbereichs eingefugt
werden.

[ET—

Symbolauswahl

Auswahl-Dia:

Vorher

Weiter

[ Mehrfach gew.: 3

MFy= 150

Einflgepunkt

Einflige-Punkt:

dx=  [00 | ar= [0 dz= oD

*? 02346 NI * Einflige-Punkt :

*? EL * Einflge-Richtung <0.0> :

*? 02346 NI *Auf welche Seite :

*? E R * Abstand in Einflige-Richtung <0.0> :

*? E R * Abstand im 'Rechten Winkel' zur Einflige-Richtung <0.0> :

*? E R * Einfuge-Hohe <0.0> :

Layersteuerung

Layer-Zusatz: MAKRO -

) *MKRO.TXT - Editor ~ — ] X
Datei Bearbeiten Format Ansicht  Hilfe
Rettung -
ErsteHilfe
Verbot
Warnung
*BRANDSCHUTZ(Farbe=5) v
L4 >
Layer
DX 4|8 [Qsuwwen ||| “|| £ |

A... Name E.. F.. G.. Farbe

1 |+ o T |l weid

2 | ® Baucap = mER
3 | BrANDSCHUTZ 75 | I Blau
4 | & E0D-INST-200ABS0-ERSTEHILFE T3 [ Grin

5 | <7 EDO-NST-200ABSO-RETTUNG T3 [ erin
6 | <7 |E00-INST-200ABS0-VEREOT T3 [ erin

7 | <7 |ED0-NST-200ABS0-WARNUNG T3 [ erin

Verhalten im Brandfall
Ruhe bewahren

I \

Das Symbol wird Uber den Namenseintrag oder das
Vorschaudia ausgewahilt.

7z

o

Dzuatz-Text [Imenrfach gew.: 0

=] (=

@
o
®
O

)+ N €
\ Al
Yorher Weiter

Mit diesen Schaltflachen blattern Sie zwischen den
Diaseiten.

Ist die Mehrfach-Wahl
Symbole mit der Strg-
ausgewahlt werden.

Der Abstand der der Blocke in Y-Richtung wird durch
den MFV-Wert festgelegt.

aktiviert, kénnen mehrere
oder der Hochstelltaste

Als Einfugepunkt wird der linke, untere Eckpunkt des
Symbols verwendet.

Wird fir den Einfugepunkt die Option “Indirekt®
gewahlt, kann mit diesen Werten die Verschiebung
der Blocke zum Einfiigepunkt bestimmt werden.

Bleiben die Eintrage auf Null, werden zusatzlich zum
Einfligepunkt und der Einflgerichtung, die
Einflgeseite und die Abstandswerte abgefragt.

Fur den verwendeten Standard-Layer der Symbole
wird die gewdhlte Bemerkung als Zusatztext im
Layernamen verwendet.

Die Layerzusatze werden Uber folgende Textdatei
verwaltet:

C\ CAD \ KempterGmbH \ BauCaDxx \ v \
BIBSYM\BRANDSCHUTZ \ _MKRO.TXT

Offnen Sie diese mit einem Texteditor und speichern
diese, ohne Unterstrich, als MRKO.TXT.

Die Layerzusatze fir den Standard-BauCaD-Layer
werden ohne Vorzeichen eingetragen.

Mit einem Stern * als Vorzeichen wird ein Layername
mit der zugehoérigen Farbnummer in Klammer
eingetragen.
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3D-Symbol-Bibliothek

ASymbuole n
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Mit diesem Befehl werden 3D-Symbole in die
Zeichnung eingefligt.

Themenverzeichnis

Anlagen Mébel1
Bad_wcC Mébel2
Biro Mébel3
Garten Mabel4
KFZ Musik
Kochen Pflanzen
Lampen Sonstiges
Menschen Tiere

Symbolauswahl

<< Yorher Weiter ==

[#]Mehrfach-wahl gew.: 3

Layerschaltung

Plandarstellung:
[Fassade Arbeits-Plan Baueingabe-Plan [ schalungs-Flan

Einfligepunkt und Einflgerichtung

Clvetrtach et ges. 0 < yrer e

IEX N NN
B & @ PR
OB =0 i e G
& s 3h Gl

b e TR >

Handxciskng

Dfemeie ~ Dtimisrn  Cowemabefen  Clicubnon

=

Wahlen Sie zunachst das gewilnschte
Themenverzeichnis im linken, unteren Bereich des
Dialogfensters aus.

Im  Auswahlfenster werden die zugehdrigen
Symbolnamen und im  Vorschaufenster die
entsprechenden Vorschau-Dias angezeigt.

Das Symbol wird Uber den Namenseintrag oder das
Vorschaudia ausgewahlt.

Mit diesen Schaltflachen blattern Sie zwischen den
Diaseiten.

Ist die Mehrfach-Wahl aktiviert, kénnen mehrere
Symbole mit der Strg- oder der Hochstelltaste
ausgewahlt und im Anschluss nacheinander in die
Zeichnung eingeflgt werden.

Legen Sie hier fest, fur welche Plandarstellung der
voreingestellte Symbol-Layer sichtbar sein soll.

Nachdem Sie das Dialogfenster mit “OK*
geschlossen haben, picken Sie den Einfigepunkt
und die Einfugerichtung in der Zeichnung
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Schrank zeichnen

ASymbole

B
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Mit diesem Befehl werden Schranke mit den
gewtunschten Abmessungen als einfache Korper
in 3D gezeichnet.

Eine 2D-Darstellung kann ebenfalls geschaltet
werden.

* <Definieren> * Bezugs-Linie wéahlen : (1)
Bezugs-Linie fur "linke" Seite : (2)
Bezugs-Linie fur "rechte” Seite : (3)

*? E R * Abstand <10.0>: A
*? E R * Schrank-Breite <60.0> : B
*? E R * Schrank-Lange <549.0>: L

()

(3o 0(2)

* ? Anderung * Linksbiindig | Mittig | Rechtsbiindig | Schieben *
<M>:

L inksbundig

|

M ittig

—

R echtsbiundig

*? E R * Schrank-H6he <200.0> :

*? Diagonale OK * Ja | Nein | Beide * <B> :

Ja N ein

Wahlen Sie zunéachst die Bezugslinie (1) fur den
Schrank-Rucken.

Dann, mit Blickrichtung in den Raum, die Bezugslinie
far die linke (2) und die rechte (3) Schrankseite.

Zur  Bestimmung der  Abmessungen  Uber
<Definieren> lesen Sie die Beschreibung zum
Zeichnen von Kuchen.

Geben Sie dann den Abstand zur Bezugslinie (A)
und die Schrankabmessungen (B,L) ein.

Weicht die eingegebene Schranklange von der
ermittelten Schranklange ab, kann der Schrank wie
folgt in Bezug auf die Definitionslinie platziert werden.
Links- und rechtsbiindig wird der gewahlte Abstand
eingehalten.

Durch die Schieben-Option kann der Schrank aus der
mittigen Position um einen anzugebenden Wert
verschoben werden.

Geben Sie nun die Schrankhohe fir die 3D-

Darstellung ein.
Fir den Schrankboden gilt ebenfalls der angegebene
Abstand (A) zur Bodenflache.

Zuletzt wahlen Sie noch die Diagonalenrichtung fir
die 2D-Darstellung.
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ASymbole

Einzel- und Doppelbett zeichnen

ASymbole

[ * |
rtddalEnem: 8y s

Mit diesen Befehlen werden Einzel- und

Doppelbetten mit den gewiinschten Abmessungen
als einfache Koérper in 3D gezeichnet.
Eine 2D-Darstellung kann ebenfalls geschaltet

werden.

Einzelbett

* <Definieren> * Bezugs-Linie wéahlen : (1)
Bezugs-Linie fur "linke" Seite : (2)
Bezugs-Linie fur "rechte” Seite : (3)

*? E R * Abstand <2.5>: A

*? E R * Einzel-Bett (Breit) <100.0> : B
*? E R * Einzel-Bett (Lang) <200.0>: L
:Einzel-Bett:

* ? * Schieben | eXit * <X>:

Doppelbett

* <Definieren> * Bezugs-Linie wéahlen : (1)
Bezugs-Linie fur "linke" Seite : (2)
Bezugs-Linie fur "rechte” Seite : (3)

*? E R * Abstand <2.5>: A

*? E R * Doppel-Bett (Breit) <210.0> : B
*? E R * Doppel-Bett (Lang) <200.0>: L
:Doppel-Bett:

* 2 * Schieben | eXit * <X>:

(1)

0

(3o

O

(2)

>
0@

Wahlen Sie zunéchst die Bezugslinie (1) fur die
Kopfseite des Bettes.

Dann die Einfugeseite (2) und die Einfligerichtung (3)
fur das Einzelbett.

Geben Sie nun den Abstand (A) zur Kopf- und
Einfligeseite ein.

Nachdem Sie die Bettabmessungen (B,L)
angegeben haben kann durch die Schieben-Option
das Bett entlang der Stirnseite verschoben werden.

Wahlen Sie zunéchst die Bezugslinie (1) fur die
Kopfseite des Bettes.

Dann, mit Blickrichtung in den Raum, die Bezugslinie
far die linke (2) und die rechte (3) Bettseite.

Geben Sie nun den Abstand (A) zur Kopfseite ein.

Nachdem Sie die Bettabmessungen (B,L)
angegeben haben, kann das mittig eingeflgte
Doppelbett, durch die Schieben-Option entlang der
Stirnseite verschoben werden.
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Einbaukichen zeichnen

ASymbole
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Mit diesen Befehlen werden Kiichenzeilen in |-, L-
und U-Form mit den gewiinschten Einbauteilen als
einfache Korper in 3D gezeichnet.

Eine 2D-Darstellung kann ebenfalls geschaltet

werden.

Einzelzeile: I-Form

* <Definieren> * Bezugs-Linie wéhlen : ENTER

* 2 * Definieren | Polylinie | Wandverfolgung * <D> :
*? 02346 NI *<ENTER>=Fertig * 1. Punkt :

*? 02346 NI*ZUrick * 2. Punkt :

*? 02346 NI*ZUrick * 3. Punkt :

*?2 02346 NI*ZUrick | Vlereck * 4. Punkt : Enter

*? E R * Abstand <2.5> :

@
#

)

(1)

:Definitions-Lange = 455 cm.

Kichen-Zeilen-Satz <KHUSBX> :

:Zeilen-Lange = 360 cm < vorhandene Lange = 455 cm.

:Pass-Teil-Lange = 95 cm.

* ? Einteilung OK * Ja | Nein * <J>:

Einbauteile

* K --> Kuhlschrank (60/60).

* H --> Herdplatten (60/60).

* U --> U/O-Schrank-Teil (60/60).
* u --> U/O-Schrank-Teil (40/60).
* S --> Spulbecken (120/60).

* X --> Pass-Teil (X/60 Unter/Ober).

* x --> Pass-Teil (X/60 Besen).
* W --> Waschmaschine (60/60).
* B --> Besenschrank (60/60).

* b --> Besenschrank (40/60).

Zur Definition der Einbauldangen Uber Pickpunkte
bestéatigen Sie diese Abfrage mit ENTER.

Zur  Bestimmung der  Abmessungen  Uber
Bezugslinien lesen Sie die Beschreibung zum
Zeichnen von Schranken oder Betten.

Durch den ersten Pickpunkt (1) wird die Einbauseite
festgelegt.

Durch den zweiten (2) und dritten (3) die
Einbaulange.

Nachdem Sie die Abfrage nach dem vierten Punkt
mit ENTER bestétigt haben geben Sie den Abstand
(A) zu den gepickten Bezugsseiten ein.

Die Einbauldnge wird ermittelt und angezeigt.

Geben Sie nun die Kurzel fur die gewinschten
Einbauteile ein.

Die Beschreibung dazu wird nachfolgend erlautert
und kann wahrend der Befehlsausfihrung mit F2 in
der Befehlszeile nachgelesen werden.

Passteile (X,x) werden fir die vorhandene
Definitionslange entsprechend angepasst.

Samtliche Einbauteile,
auler die Besen-
schranke, werden mit
40cm tiefen Ober-
schranken eingebaut.

Die Einbau-Oberkante
betragt 2,05 m.

Die Oberkante fur die
Einbaugerate und die
Unterschranke  betragt
90 cm.
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2D-Symbolblécke Fur die 2D-Symboldarstellung des Kuhlschranks, des
Kiihlschrank Herd Spiile waschmaschine  Herdes, der Spile und der Waschmaschine werden
K - i =7 vordefinierte Blocke verwendet.
%ﬂi O . — . Diese befinden sich im BauCaD-Verzeichnis:
© O - V\BLOCK
MBL_K_K.dwg  MBL_K_H.dwg MBL_K_S.dwg MBL_K_W.dwg und kdénnen beliebig angepasst werden.
Layer _ | Es werden drei

E00-MOBL-30F0000-3D | | VM M M/| \égrschiedene Layer fir
g ie

2D-Darstellungen
E00-MOBL-30F0000-2DU der Ober- und

Unterschranke sowie fir
| die 3D-Darstellungen

DO N T—] verwendet.

E00-MOBL-30F0000-2DO

L- und U-Kiiche

o @) o ) Die Definition bei L- und
U-Kichen tber
Pickpunkte erfolgt wie
links dargestellt.

il
U
il
O

Die Eingabe der
Einbauteile erfolgt
analog zur I-Form fir die
jeweilige Kiichenzeile.

(1) 1) 4)

10
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Bad zeichnen

ASymbole
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Mit diesen Befehlen werden Badzeilen in [-Form mit
den gewlinschten Einbauteilen als einfache Kérper in
3D gezeichnet.

Eine 2D-Darstellung kann ebenfalls geschaltet
werden.

Verlauf definieren

* <Definieren> * Bezugs-Linie wahlen : ENTER

* 2 * Definieren | Polylinie | Wandverfolgung * <D> :
*? 02346 NI *<ENTER>=Fertig * 1. Punkt :
*?202346NI*ZUruck * 2. Punkt :
*?202346NI*ZUruck * 3. Punkt :

*?2 02346 NI*ZUriick | Vlereck * 4. Punkt : Enter

*? E R * Abstand <2.5> :

2) @)

[ EC

1)

:Definitions-Lange = 455 cm.

Bad-Zeilen-Satz <DBXpX> : DbXpXC
_Zeilen-Lange = 425 cm < vorhandene Lange = 455 cm.
:Pass-Teil-Lange = 15 cm.

* ? Einteilung OK * Ja | Nein * <J>:

Einbauteile

* D --> Dusche (90/90).

* d --> Dusche (80/90).

* e --> Dusche (70/90).

* B --> Badewanne (190/90).
* b --> Badewanne (175/90).
* C --> WC (40/60).

* W --> Waschbecken (60/50).
*w --> Waschbecken (45/50).
* p --> Doppelwaschbecken (120/50).
* S --> Schrank (80/45).

* s --> Schrank (60/45).

* X --> Nichts (x/0).

Layer
E00-MOBL-30F0000-3DB

Zur Definition der Einbauldangen uber Pickpunkte
bestéatigen Sie diese Abfrage mit ENTER.

Zur  Bestimmung der Abmessungen  ber
Bezugslinien lesen Sie die Beschreibung zum
Zeichnen von Schranken oder Betten.

Durch den ersten Pickpunkt (1) wird die Einbauseite
festgelegt.
Durch den (2)
Einbaulange.

zweiten und dritten (3) die

Nachdem Sie die Abfrage nach dem vierten Punkt
mit ENTER bestatigt haben geben Sie den Abstand
(A) zu den gepickten Bezugsseiten ein.

Die Einbaulange wird ermittelt und angezeigt.

Geben Sie nun die Kirzel fur die gewinschten
Einbauteile ein.

Die Beschreibung dazu wird nachfolgend erlautert
und kann wéhrend der Befehlsausfuhrung mit F2 in
der Befehlszeile nachgelesen werden.

Mit X werden Licken zwischen die Einbauteile
eingeflgt.

E00-MOBL-30F0000-2D

@‘@ME

Fur die 2D- und die 3D-
Darstellung werden zwei
verschiedene Layer

11

verwendet.
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123-Bib / Symbib

ASymbole n .
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Bei diesen Befehlen handelt es sich T
um veraltete Bibliotheken, die nicht 1 =
mehr aktualisiert werden. i

Sollten Sie dennoch hierzu eine — _— =
Beschreibung benétigen, wenden Sie 0 [«
sich an lhren BauCaD-Support.

Blockbearbeitung

ASymbole n

Fdileomn= B s|BBY 5%

Mit diesem Befehl kdnnen ganze Blockverzeichnisse
fur die Verwendung in Bibliotheken bearbeitet und mit
Vorschau-Dias erganzt werden.

Genaue Informationen zur Befehlsausfiihrung
erhalten Sie bei Inrem BauCaD-Support.

pisiter 5>

12
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Brandschutz-Symbol-Bibliothek

ASymbole n
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Mit diesem Befehl werden Elektro-
Symbole in die Zeichnung eingefiigt.

Symbolauswahl

Auswahl-Dia:

2er_Steckdose ™
2-er_Steckdose

2-er_Steckdose
3-er_Steckdose

Vorher

Weiter

M mehrfach gew.: 3

Einflgepunkt

Einfige-Punkt:

dx=  [00

*? 02 346 NI * Einflige-Punkt :

*? EL * Einfiige-Richtung <0.0> :

*? 02 34 6 NI * Auf welche Seite :

*? E R * Abstand in Einfiige-Richtung <0.0> :

*? E R * Abstand im 'Rechten Winkel' zur Einflige-Richtung <0.0> :

*? E R * Einfige-Hohe <0.0> :

Layersteuerung

Layer-Zusatz: Elektro w

| *MKRO.TXT - Edi...  — ] =

Datei  Bearbeiten Format Ansicht  Hilfe
Elektro A
Installation

Strom

*Elektro_Allg Elt(Farbe=2)
#*Elektro_Bodentanks(Farbe=2) v

< >
Layer
EER AR N c— ] ]| & e
A.. Name E.. Fu. G.. Farbe
1 | o A |l weid
2 | @ BAUCAD (= mEn
3 | < E00-INST-200ABSD-ELEKTRO 73 | Grin
4 | 27 EO0-INST-200ABSO-INSTALLATION 73 | Grin
5 | <7 E00-INST-200AB50-5TROM 73 | Grin
6 | <7 FElekiro_Alg_Flt P9 [ ceb
7 | &7 Elektro_Bodentanks T3 [ ceb

13

Enfiige-Punkt:
[ indirekt 0.0 0.0 | 0.0 ‘
| :/cad kemptergmbh/baucads0 /v /bibsym/elekira |
Pfad >> | layerZusatz:  |Elekto v
Auswahl-Dia:
HochSpannung A
Hochspannung
1-pol_Schalter
2-pol_Schalter
3-pol_Schalter
Serien-Schalter
wechsel-Schalter
Doppeli/-Schalter
kreuz-Schalter
Leucht-Schalter
2ug-Schalter
[Taster
Leucht-Taster
1-er_Steckdose
1-er_Steckdose ¥
< b4
[ zusatz-Text []Mehrfach gew.: 0 Vorher Weiter
x 2

Das Symbol wird Uber den Namenseintrag oder das
Vorschaudia ausgewahlt.

Mit diesen Schaltflachen blattern Sie zwischen den
Diaseiten.

Ist die Mehrfach-Wahl
Symbole mit der Strg-
ausgewahlt werden.

Der Abstand der der Blocke in Y-Richtung wird durch
den MFV-Wert festgelegt.

aktiviert, kénnen mehrere
oder der Hochstelltaste

Als Einfugepunkt wird der linke, untere Eckpunkt des
Symbols verwendet.

Wird fir den Einfugepunkt die Option “Indirekt®
gewahlt, kann mit diesen Werten die Verschiebung
der Blocke zum Einfigepunkt bestimmt werden.

Bleiben die Eintrage auf Null, werden zusatzlich zum
Einfligepunkt und der Einfugerichtung, die
Einflgeseite und die Abstandswerte abgefragt.

Fir den verwendeten Standard-Layer der Symbole
wird die gewahlte Bemerkung als Zusatztext im
Layernamen verwendet.

Die Layerzusatze werden Uber folgende Textdatei
verwaltet:

C:\ CAD \ KempterGmbH \ BauCaDxx \ v\ BIBSYM \ ELEKTRO \
_MKRO.TXT

Offnen Sie diese mit einem Texteditor und speichern
diese, ohne Unterstrich, als MRKO.TXT.

Die Layerzusatze fur den Standard-BauCaD-Layer
werden ohne Vorzeichen eingetragen.

Mit einem Stern * als Vorzeichen wird ein Layername
mit der zugehoérigen Farbnummer in Klammer
eingetragen.



