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Die Berechnung erfolgt anhand der Treppenformel,
wobei die worgeschlagenen Angaben geéndert
werden konnen.

Der Einbau erfolgt mit der  zugehorigen
Deckenaussparung.

Die Treppe kann als Massivreppe  oder
Wangentreppe, mit Innen- und AuRengelander,
ausgefuhrt werden.

Die Treppendarstellung erfolgt als 3D-Volumenkdrper
und als 2D-Plandarstellung mit Lauflinie und
Beschriftung.
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1. Dialogfenster Nehmen Sie im Dialogfenster zunachst lhre
Einstellungen fir den Treppenaufbau wor.

1.1 Geschossabhéngige Treppenhdhen

Umgebung: Die geschossabhéngigen Hohen werden
DR N e standardméaRig Uber die Ebenen verwaltet. Dadurch
250 werden Hohen-Anderungen in der Ebenenverwaltung
= vt |[++sEciees Jlocz | direkt auf die betreflenden  Geschosstreppen
Ubertragen und diese automatisch geandert.

Ficken Durch “Picken® einer Wandseite wird die zugehdrige

Bitte eine Wand-Seite w &hlen:

(*) Ebene ==

UG1 || ++4EG1+++ ||OGI

1.2 Geschossunabhangige Treppenhdhen

Umgebung:
*) OKRE(+)

L]

*) Wand-Héhe 2350

oese e
90ece e

Picken (*) Ebene >>

|| BN+ || 0G1 |

*) Aufbau-Unten

*) Aufbau-Cben

1.3 Kunstruktions- und Belagsmaterial

K-Material | Stahlbeton

|| sTaHLEETON

B-Material | MARMOR | MARMOR

1.4 Treppenbreite

Treppen-Breite 100

Treppen-Breite

R
I

L

L

Ebene als Einbauebene fiir die Treppe geschaltet.

Im Dialogfenster der Ebenenverwaltung wird die
Geschossebene fur den Treppeneinbau festgelegt
und die mit *) gekennzeichneten Treppenangaben
verwaltet.

Links der Treppeneinbauebene wird die darunter
liegende Ebene angezeigt, rechts dawon, die darlber
liegende.

Zur Aktivierung der mit *) gekennzeichneten
Eingabefelder, muss der Name der Einbauebene ein
“X* beinhalten.

X-Ebenen bleiben durch H6henanderungen der
angrenzenden Ebenen unwerandert.

Waéhlen Sie ein Material fur die Konstruktion und den
Belag aus dem jeweiligen Abrollmeni oder tragen
Sie ein eigenes Material in das zugehorige Feld ein.

Geben Sie die Treppenbreite ein.
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1.5 Aufbau- und Deckenstirken

10

10

1.6 Treppenlauf-Dicke

Trp-Lauf-Dicke

>

1.7 Dicke Trittstufe / Setzstufe

Tritt-Stufe

.

Setz-Stufe

=

1.8 Treppenhdhe Fertig-Fertig

Zu den Aufbau- und Deckenstarken lesen Sie Kapitel
1.1 und 1.2.

|43

D

=

e

,_g’

P
AT

(1) = Aufbau-Unten
(2) = Decke-Unten
(3) = Aufbau-Oben
(4) = Decke-Oben

Geben Sie die Treppenlauf-Dicke (L) ein.

Geben Sie die Dicke fur die Trittstufe (T) und die
Setzstufe (S) ein.

Die Treppenhéhe wn OKFB nach OKFB wird
standardmaflig aus der Ebenenverwaltung (Siehe
Kapitel 1.1 und 1.2) ibernommen.

Wird diese hier geéndert, wird die Wand- und
Geschosshdhe flr die Treppenberechnung
entsprechend angepasst.

Die Stufenanzahl und die Steigung werden neu
berechnet.
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1.9 Austritt (Fertiq)
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1.10 Mindest-Stufenabstand
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1.11 Kopfhdhe

Kopf-Hihe 210

1.12 SchriftgroRe
Schriftgréfie IZI

15STG18
14 AUF 26

Geben Sie die Austrittslange bezogen auf OKFB ein.

Geben Sie den Mindestabstand der Stufen an der
Treppen-Innenseite an.

Stufe-Stufe (SS): Mindestabstand won Stufe zu
Stufe.

Ecke-Stufe (ES): Mindestabstand von der
Treppenecke zur Stufe.

Geben Sie die Kopfhthe als lichte
Treppendurchgangshdhe ein.

Geben Sie die Schriftgrof3e far die
Treppenbeschriftung im Grundriss an.

Als Textstil wird “RA* verwendet.
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1.13 Treppengeldnder

Geldnder-Typ == | Innen-Gelander

TREPPEM-GELANDER
_ - = 7

® rengelander | O Stfe- U Gelander

OK-FT-Stufe. . OK-Geliinder
() AuPengelénder Handlaufbreite

Handlaufhéhe
() Innen+Aufen Stababstand
o (®) Rohr Quadrat
-/ Keines Stabmessung

Ok X
1.14 Stufenprofil
Profil ==
TREPPEN-STUFEM

Profilierung der Stufen-Vorder-Kante:

Dicke der Stufen-Yorder-Kante (D)
Riicksprung der Setz-Stufe (R)

X Z

1.15 Treppendarstellung 3D / 2D

[+]3D

D
)
©)
4

(6)

Wahlen Sie Uber die Schaltflache im linken Teil des
Dialogfensters lhren Gelander-Typ aus und geben im
rechten Teil die Konstruktionsdaten ein. Der aktuelle
Typ wird neben der Schaltflache angezeigt.

~t+ | 7’%4#\]
=T

To
ﬁ%m

Aktivieren Sie hier die Eingabe zur Profilierung der
Stufen-Vorderkante.

DT Deaktiviert:
Ll Profil => | []

R

Wenn Sie die 3D-Darstellung deaktivieren, wird die
Treppe nur in 2D im Grundriss dargestellt und
beschriftet.
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1.16 Treppentyp

Treppen-Typ =3 Masisv-Treppe |

Massivtreppe

X

TREPPEN-TYP

Auswahl:

Massiv-Treppe

[Imittere Wange

[[]wange Aufien+nnen{aufgesattelt)

(0
(A)

Abstand won Innen
Abstand von Aufien
0.0

0.0

: IIii

QK X

Mittlere Wange aufgesattelt

»

TREPPEN-TYP

[Iwange aufen+Innen{aufgesattelt)

Wangen-Breite 12.0
6.4 X 74

Wange auf3en und innen aufgesattelt

X

TREPPEN-TYP

Auswahl:

|:| Massiv-Treppe

[Imittlere Wange

Wange Aulien +Innen(aufgesattelt):

Abstand von Innen 4.0

(1)
Wangen-Breite(Innen)
(3)
(4)

Abstand von Aufien 4.0

Wangen-Breite(Aulien)

: ilil

QK X

Tipp: Wird eine Wangenbreite mit Null angegeben,
wird diese Wange nicht gezeichnet. Dadurch kann,
durch den variablen Abstand der anderen Wange,
eine Treppe mit einer aussermittigen Wange
konstruiert werden

Wahlen Sie Uber die Schaltfliche die gewilinschte
Treppenform im Dialogfenster und geben die
zugehorigen Konstruktionsdaten ein. Der aktuelle
Typ wird neben der Schaltflache angezeigt.

Der Abstand der Unterkonstruktion von der Innen-
der

und AuBRenkante Stufen kann variabel

eingegeben werden.

Treppen-Breite

K

Die Wange wird mittig, mit der angegebenen
Wangenbreite (B) eingebaut.
Die Wangen werden mit den angegebenen

Wangenbreiten und Absténden eingebaut.

Treppen-Breite
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1.17 Steigung und Auftrittsbreite

Steigung + Auftritt:

anzahl(-) Steigung

Anzahl
Anzahl(-)

Anzahl{-) -17

Steigung und Auftritt

Steigung Auftritt

2. Treppeneinbau

2.1 Einbaurichtung

Aufiritt

=]

*? 02346 Nl *Treppen-Ecke (Unten/Aussen) : (1)

*? E* (frei: TA| -TR-) | Daten | Breiten | Lauflinie | Treppen-

Richtung <0.0>: (2)

*? 02346 NI *<Fertig> | Auf welche Seite : (3)

(3

X

(@) )

Mit der Treppenformel (A= 62-2*S) werden die
Anzahl der Steigungen, die Steigungshohe und die
Auftrittsbreite berechnet und vorgeschlagen.

Wird die Anzahl der Steigungen geéndert, wird die
Steigungshohe (S) entsprechend der Treppenhohe
neu ermittelt. Die Auftrittsbreite (A) wird durch die
Treppenformel ebenfalls neu berechnet.

Wird eine negative Anzahl eingegeben, bleiben die
Steigungshohe und die Auftrittsbreite unverandert
und die Treppenhéhe wird neu berechnet.

Anderungen an der Steigungshohe (S) werden mit
der Treppenformel (A= 62-2*S) auf die Auftrittsbreite
(A) Ubertragen.

Anderungen an der Auftrittsbreite haben keinen
Einfluss auf Anzahl, Steigungs- und Treppenhé&he.

Die Gesamtlange der Treppe wird entsprechend
angepasst.

Nehmen Sie im Dialogfenster zunachst Ihre
Einstellungen fir den Treppenaufbau vor.

Picken  Sie als
Treppenricken-Ecke (1).

Einfigepunkt  die  untere

Der worlaufige Treppenumriss und die Lauflinie
werden als Voransicht dargestellt.

Geben Sie anschlieBRend die Treppenriicken-
Richtung als Gradzahl ein oder picken diese in der
Zeichnung (2).

Picken Sie nun, bezogen auf die Treppenrichtung,
auf die Einbauseite der Treppe (3) oder Ubernehmen
Sie die Vorschau mit <ENTER>.
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2.2 AuRenlangen

Die Langen entsprechend der Voransicht kénnen

im Textfenster mit der F2-Taste nachgelesen
werden.
:Lauf-Lange =364 cm.

:Treppen-Aul3en-Lange -Unten- =120cm.
:Treppen-Rucken-Lange = 365.460184 cm.

TreppenaulRenlange unten

*? E* (frei: TA| -TR-) | Daten | Breiten | Lauflinie | Treppen-
Richtung <0.0>: TR

*? E* (frei: TA| -TR-) | Daten | Breiten |Lauflinie | Treppen-
Richtung <0.0>: B

*? 02346 Nl *Treppen-Aullen-Lénge -Unten- (120) :

2. Eck-Punkt :

Treppenruckenlange

*? E* (frei: -TA- | -TR-) | Daten | Breiten | Lauflinie | Treppen-
Richtung <0.0>: TA

*? E* (frei: TA| -TR-) | Daten | Breiten |Lauflinie | Treppen-
Richtung <0.0>: B

*? 02346 NI * Treppen-Riicken-Lange (365.460184) :
2. Eck-Punkt :

2.3 Treppendaten

*? E* (frei: TA| -TR-) | Daten | Breiten | Lauflinie | Treppen-
Richtung <0.0>: D

TREPPEN =

2.4 Lauflinie

Die Lauflinie wird als Bezug fir die Steigung und den
Auftritt standardmafig mittig in die Laufbreite gelegt.

*? E * (frei: TA| -TR-) | Daten | Breiten | Lauflinie | Treppen-
Richtung <0.0>: L

*? E R * Lauflinien-Abstand <50.0>: 30

Treppen-Auften
Lange-Unten

Treppen-Ricken-Lange

Um die Treppenauf3enlange unten zu &ndern, geben
Sie “TR* und im Anschluss “B“ ein.

Geben Sie die neue Lange ein oder picken Sie den
neuen Anfangspunkt (A).

Um die Treppenrickenlange zu &ndern, geben Sie
“TA“ und im Anschluss “B* ein.

Geben Sie die neue Lange ein oder picken Sie den
neuen Endpunkt (E).

Zur Anderung der Konstruktionsdaten im

Dialogfenster geben Sie “D* ein.

Lesen Sie hierzu die Beschreibung zum Treppen-
Dialogfenster.

7

Um den Abstand der Lauflinie won der

Treppeninnenseite zu andern, geben Sie “L* ein.

Geben Sie den neuen Abstand ein.

10



BauCaD *K+R+®

ATreppen

3. Treppen-Verzieh-Algorithmus

TREPPEN-VERZIEH-ALGORITHMUS
Alctuel

|11111122111111 |
VZ-Algorithmus |23432111111100 |
Verwaltung
VZ-14-4 ~ 0111112211110 2
MAIER-1 < >

VZ-14-2 Speichern Loschen I Zeig I

3.1 Beispiel:

3.2 Verwaltung

Verwaltung

0

VZ-14-4 A 01111122111110
MAIER-1 <

Lischen

VZ-14-2 Speichern

11

Zeig

0

*? 02346 Nl *<Fertig>| Auf w elche Seite : ENTER

Bestatigen Sie Ihre Eingaben mit <ENTER>, um den
Verzug der Stufen im Dialogfenster wvorzunehmen.

Um die Vorschau zu aktivieren und Anderungen zu
aktualisieren, picken Sie auf die Schaltflache “Zeig®.

Hinweis

Die Differenz  zwischen Lauflinie und innerer
Treppenwange wird durch die Quersumme des
Verzieh-Algorithmus geteilt. Das Ergebnis wird dann
Uber die einzelnen Stufen anteilmafRig verteilt. Jede
Zahl des Verzieh-Algorithmus steht fir den
Verdrehungsanteil einer Stufe. Je groRBer die Zahl,
desto groRRer die Verdrehung gegeniber der vorigen
Stufe. Die Reihenfolge und Anzahl der Zahlen stimmt
mit der Stufenanordnung Uberein. Kein
Verdrehungsanteil darf deshalb gréRer als Neun sein,
auch negative Zahlen sind nicht erlaubt.

Aktuell

|11111122111111 |

VZ-Algorithmus | 3432111111100 |

Die Zuordnung der Stufen won unten nach oben
erfolgt im Algorithmus von links nach rechts.

Im Verwaltungsteil des Dialogfensters konnen Sie
Verzieh-Algotithmen  auswahlen, speichern und
l6schen.
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Einlaufige Treppe mit gewendeltem Austritt

ATreppen ﬂ
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Die Berechnung erfolgt anhand der Treppenformel,
wobei die worgeschlagenen Angaben geéndert
werden koénnen.

Der Einbau erfolgt mit der  zugehdrigen
Deckenaussparung.

Die Treppe kann als Massivtreppe  oder
Wangentreppe, mit Innen- und AuRRengelander,
ausgefihrt werden.

Die Treppendarstellung erfolgt als 3D-Volumenkérper
und als 2D-Plandarstellung mit Lauflinie und

Beschriftung.
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1. Dialogfenster Nehmen Sie im Dialogfenster zunachst lhre
Einstellungen fir den Treppenaufbau vor.

1.1 Geschossabhéangige Treppenhdhen

Umgebung: Die geschossabhéngigen Hohen werden
DR N == e standardméaRig Uber die Ebenen verwaltet. Dadurch
250 werden Hohen-Anderungen in der Ebenenverwaltung
= vt |[++sEcieer [locz | direkt auf die betreflenden = Geschosstreppen
Ubertragen und diese automatisch geandert.

Ficken Durch “Picken® einer Wandseite wird die zugehdrige

Bitte eine Wand-Seite w &hlen:

(*) Ebene ==

UG1 || ++4EG1+++ ||OGl

1.2 Geschossunabhdngige Treppenhdhen

Umgebung:
*) CKRE(+)

L]

*) Wand-Héhe 250

9oede e

Picken (*) Ebene ==

|| FHHEXLH++ || 061 |

*) Aufbau-Unten

*) Aufbau-Cben

1.3 Kunstruktions- und Belagsmaterial

K-Material | Stahlbeton

|| sTaHLBETON

|| marmoR

B-Material | MARMOR

1.4 Treppenbreite

Treppen-Breite 100

Treppen-Breite

13

2]
2]

L

L

Ebene als Einbauebene fur die Treppe geschaltet.

Im Dialogfenster der Ebenenwerwaltung wird die
Geschossebene fir den Treppeneinbau festgelegt
und die mit *) gekennzeichneten Treppenangaben
verwaltet.

Links der Treppeneinbauebene wird die darunter
liegende Ebene angezeigt, rechts dawon, die dariber
liegende.

Zur Aktivierung der mit *) gekennzeichneten
Eingabefelder, muss der Name der Einbauebene ein
“X* beinhalten.

X-Ebenen bleiben durch Hohenanderungen der

angrenzenden Ebenen unverandert.

Wahlen Sie ein Material fur die Konstruktion und den
Belag aus dem jeweiligen Abrollmeni oder tragen
Sie ein eigenes Material in das zugehorige Feld ein.

Geben Sie die Treppenbreite ein.
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1.5 Aufbau- und Deckenstéarken

10

1.6 Treppenlauf-Dicke

Trp-Lauf-Dicke

>

1.7 Dicke Trittstufe / Setzstufe

Tritt-Stufe

e |

Setz-Stufe

=

1.8 Treppenhdhe Fertig-Fertig

Zu den Aufbau- und Deckenstarken lesen Sie Kapitel
1.1und 1.2.

|43

D2

=

e

,_g"

Rz
Av

(5) = Aufbau-Unten
(6) = Decke-Unten
(7) = Aufbau-Oben
(8) = Decke-Oben

Geben Sie die Treppenlauf-Dicke (L) ein.

Geben Sie die Dicke fur die Trittstufe (T) und die
Setzstufe (S) ein.

Die Treppenhohe won OKFB nach OKFB wird
standardmaflig aus der Ebenenverwaltung (Siehe
Kapitel 1.1 und 1.2) ibernommen.

Wird diese hier geandert, wird die Wand- und
Geschosshdohe far die Treppenberechnung
entsprechend angepasst.

Die Stufenanzahl und die Steigung werden neu
berechnet.

14
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1.9 Austritt (Fertiq)

ssicers)

sttt

1.10 Mindest-Stufenabstand

A w
w
4\7_
-
T w
ot »
1
T 7 / /
) %, A 3 | S
o \ s / /
\ - 7
\ -~ i /
. Y, /
N\ / /
P /
TN / /
S "~ /
- -/ / /
P < / /

1.11 Kopfhdhe

Kopf-Hshe 210

1.12 SchriftgrofRe

Schriftgréfie IZI
|

15STG 18
14 AUF 26

15

Geben Sie die Austrittslange bezogen auf OKFB ein.

Geben Sie den Mindestabstand der Stufen an der
Treppen-Innenseite an.

Stufe-Stufe (SS): Mindestabstand von Stufe zu
Stufe.

Ecke-Stufe (ES): Mindestabstand von der
Treppenecke zur Stufe.

Geben Sie die Kopfhéhe als lichte
Treppendurchgangshdhe ein.

Geben Sie die Schriftgrofl3e far die
Treppenbeschriftung im Grundriss an.

Als Textstil wird “RA" verwendet.
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1.13 Treppengelander

Geldnder-Typ == | Innen-Gelander

TREPPEN-GELAMDER
) N . -

@ mengelinder | OCFTStfe.UcGelander

OKFT-Stufe...OK-Gelander
() AuBengelander Handlaufbreite

Handlauthéhe
() Innen+AuBen Stababstand
o (®) Rohr Quadrat
. Keines Stabmessung

oK X
1.14 Stufenprofil
Profil ==
TREPPEN-STUFEN

Profiierung der Stufen-Vorder-Kante:

Dicke der Stufen-Verder-Kante (D)
Riicksprung der Setz-Stufe (R)

X 2

1.15 Treppendarstellung 3D / 2D

[#]3D

D
)
©)
4

(6)

Wahlen Sie Uber die Schaltflache im linken Teil des
Dialogfensters lhren Gelander-Typ aus und geben im
rechten Teil die Konstruktionsdaten ein. Der aktuelle
Typ wird neben der Schaltflache angezeigt.

v A
=T [—F

To
ﬁ%m

Aktivieren Sie hier die Eingabe zur Profilierung der
Stufen-Vorderkante.

DT Deaktiviert:
[ Profil => | []

R

Wenn Sie die 3D-Darstellung deaktivieren, wird die
Treppe nur in 2D im Grundriss dargestellt und
beschriftet.

16



BauCaD *K+R+®

ATreppen

1.16 Treppentyp

Treppen-Typ == Masisv-Treppe |

Massivtreppe

X

TREPPEN-TYP

Auswahl:

Massiv-Treppe
[IMittlere Wange
[]wange Aufien+nnen(aufgesattelt)

0]
(A)

Abstand von Innen
Abstand von AubBen
0.0

0.0

: IIii

OK X

Mittlere Wange aufgesattelt

»

TREPPEN-TYP

[]wange Aufen+nnen(aufgesattelt)

Wangen-Breite 12.0
QK X 74

Wange auf3en und innen aufgesattelt

X

TREPPEN-TYP

Auswahl:

|:| Massiv-Treppe

[Imittere Wange

[+]#ianage Aufen+innen(aufoesattelt):

Abstand von Innen 4.0

(1)
Wangen-Breite(Innen)
(3)
(4)

Abstand von AuBen 4.0

Wangen-Breite(Aulien)

: ilil

CK X

Tipp: Wird eine Wangenbreite mit Null angegeben,
wird diese Wange nicht gezeichnet. Dadurch kann,
durch den variablen Abstand der anderen Wange,
eine  Treppe mit einer aussermittigen Wange
konstruiert werden

17

Wahlen Sie Uber die Schaltflache die gewiinschte
Treppenform im Dialogfenster und geben die
zugehorigen Konstruktionsdaten ein. Der aktuelle
Typ wird neben der Schaltflache angezeigt.

Der Abstand der Unterkonstruktion von der Innen-
der

und  AuRenkante Stufen  kann variabel

eingegeben werden.

~ Treppen-Breite

K

Die Wange wird mittig, mit der angegebenen
Wangenbreite (B) eingebaut.
Die Wangen werden mit den angegebenen

Wangenbreiten und Abstanden eingebaut.

Treppen-Breite




BauCaD *K+R+®

ATreppen

1.17 Steigung und Auftrittsbreite

Steigung + Auftritt:

Anzahl(-) E Steigung

Anzahl
Anzahi(-)

Anzahl{-) -17

Steigung und Auftritt

Steigung Auftritt

2. Treppeneinbau

2.1 Einbaurichtung

Aufiritt

N

*?2 02346 Nl *Treppen-Ecke (Unten/Aussen) : (1)

*? E* (frei: TR | -TE-) | Daten | Breiten | Lauflinie | Treppen-

Richtung <0.0>: (2)

*? 02346 Nl *<Fertig> | Auf welche Seite : (3)

3)

X

(€ 2

Mit der Treppenformel (A= 62-2*S) werden die
Anzahl der Steigungen, die Steigungshéhe und die
Auftrittsbreite berechnet und vorgeschlagen.

Wird die Anzahl der Steigungen geéndert, wird die
Steigungshohe (S) entsprechend der Treppenhthe
neu ermittelt. Die Auftrittsbreite (A) wird durch die
Treppenformel ebenfalls neu berechnet.

Wird eine negative Anzahl eingegeben, bleiben die
Steigungshohe und die Auftrittsbreite unverandert
und die Treppenhéhe wird neu berechnet.

Anderungen an der Steigungshohe (S) werden mit
der Treppenformel (A= 62-2*S) auf die Auftrittsbreite
(A) Ubertragen.

Anderungen an der Auftrittsbreite haben keinen
Einfluss auf Anzahl, Steigungs- und Treppenhé&he.

Die Gesamtlange der Treppe wird entsprechend
angepasst.

Nehmen Sie im Dialogfenster zunachst Ihre
Einstellungen fir den Treppenaufbau vor.

Picken  Sie als
Treppenricken-Ecke (1).

Einfigepunkt  die  untere

Der worlaufige Treppenumriss und die Lauflinie
werden als Voransicht dargestellt.

Geben Sie anschlieBRend die Treppenricken-
Richtung als Gradzahl ein oder picken diese in der
Zeichnung (2).

Picken Sie nun, bezogen auf die Treppenrichtung,

auf die Einbauseite der Treppe (3) oder Ubernehmen
Sie die Vorschau mit <ENTER>.

18
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2.2 AuRenldngen

Die Langen entsprechend der Voransicht kénnen

im Textfenster mit der F2-Taste nachgelesen
werden.
:Lauf-Lange =364cm.

:‘Treppen-Rucken-Lange = 365.460184 cm.
‘Treppen-Aul3en-Lange -Oben-=120cm.

TreppenaulRenlange oben

*? E* (frei:-TR- | TE) | Daten | Breiten | Lauflinie | Treppen-
Richtung <0.0>: TR

*? E* (frei: TA| -TR-) | Daten | Breiten |Lauflinie | Treppen-
Richtung <0.0>: B

*? 02346 Nl *Treppen-Aulen-Lénge -Oben- (120) :

2. Eck-Punkt :

Treppenrickenlange

*? E* (frei:-TR- | -TE-) | Daten | Breiten | Lauflinie | Treppen-
Richtung <0.0>: TE

*? E* (frei: TA| -TR-) | Daten | Breiten | Lauflinie | Treppen-
Richtung <0.0>: B

*? 02346 Nl * Treppen-Rucken-Lange (365.460184) :
2. Eck-Punkt :

2.3 Treppendaten

*? E* (frei. TR |-TE-) | Daten | Breiten | Lauflinie | Treppen-
Richtung <0.0>: D

TREPPEN

2.4 Lauflinie

Die Lauflinie wird als Bezug fur die Steigung und den
Auftritt standardmanig mittig in die Laufbreite gelegt.

*? E* (frei: TR | -TE-) | Daten | Breiten | Lauflinie | Treppen-
Richtung <0.0>: L

*? E R * Lauflinien-Abstand <50.0>: 30

19

~ Treppen-Aulten
Lénge-Oben

} Treppen-Riicken-Lange

Um die Treppenaul3enlange oben zu andern, geben
Sie “TR* und im Anschluss “B“ ein.

Geben Sie die neue Lange ein oder picken Sie den
neuen Anfangspunkt (A).

Um die Treppenriickenldnge unten zu &ndern, geben
Sie “TA“ und im Anschluss “B* ein.

Geben Sie die neue Lange ein oder picken Sie den
neuen Endpunkt (E).

Zur Anderung der Konstruktionsdaten im

Dialogfenster geben Sie “D* ein.

Lesen Sie hierzu die Beschreibung zum Treppen-
Dialogfenster.

RN
N

Um den Abstand der Lauflinie won  der

Treppeninnenseite zu andern, geben Sie “L*“ ein.

Geben Sie den neuen Abstand ein.
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3. Treppen-Verzieh-Algorithmus

TREPPEN-VERZIEH-ALGORITHMUS
Aktuell

|11111122111111 |

VZ-Algorithmus | 00111111123432 |

Verwaltung
VZ-14-4 ~ 01111122111110 c
MAIER-1 o < 3

VZ-14-3 Speichern Léschen I Zeig I

T

3.1 Beispiel:

3.2 Verwaltung

Verwaltung
VZ-14-4 A 01111122111110 s
MAIER-1 < 3

VZ-14-2 Speichern

Lischen Zeig

*? 02346 NI *<Fertig>| Auf welche Seite : ENTER

Bestatigen Sie lhre Eingaben mit <ENTER>, um den
Verzug der Stufen im Dialogfenster vorzunehmen.

Um die Vorschau zu aktivieren und Anderungen zu
aktualisieren, picken Sie auf die Schaltflache “Zeig®.

Hinweis

Die Differenz  zwischen Lauflinie und innerer
Treppenwange wird durch die Quersumme des
Verzieh-Algorithmus geteilt. Das Ergebnis wird dann
Uber die einzelnen Stufen anteilmaRig verteilt. Jede
Zahl des Verzieh-Algorithmus steht fir den
Verdrehungsanteil einer Stufe. Je groRBer die Zahl,
desto groRer die Verdrehung gegeniiber der vorigen
Stufe. Die Reihenfolge und Anzahl der Zahlen stimmt
mit der Stufenanordnung Uberein. Kein
Verdrehungsanteil darf deshalb gréRer als Neun sein,
auch negative Zahlen sind nicht erlaubt.

Aktuell

|11111122111111 |

vZ-Algorithmus | 00111111123432 |

Die Zuordnung der Stufen won unten nach oben

- erfolgt im Algorithmus von links nach rechts.

Im Verwaltungsteil des Dialogfensters kodnnen Sie
Verzieh-Algotithmen  auswahlen, speichern und
I6schen.

20
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Einlaufige Treppe mit gewendeltem An- und Austritt

Inhalt

7. Dialogfenster

7.1
7.2
7.3
7.4
7.5
7.6
7.7
7.8
7.9
7.10
7.11
7.12
7.13
7.14
7.15
7.16
7.17

Geschossabhangige Treppenhdhen
Geschossunabhangige Treppenhthen
Konstruktions- und Belagsmaterial

Treppenbreite

Aufbau- und Deckenstérken
Treppenlauf-Dicke

Dicke Trittstufe / Setzstufe
Treppenhdhe Fertig-Fertig
Austritt (Fertig)
Mindest-Stufenabstand
Kopfhéhe

Schriftgrol3e
Treppengelander
Stufenprofil
Treppendarstellung 3D/ 2D
Treppentyp

Steigung und Aulftrittsbreite

8. Treppeneinbau

8.1
8.2
8.3
8.4

Einbaurichtung
Auenlangen
Treppendaten
Lauflinie

9. Treppen-Verzieh-Algorithmus

9.1
9.2
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Beispiel
Verwaltung

ATreppen B
mf[Ele FRE s 1 e o bk ws

Die Berechnung erfolgt anhand der Treppenformel,
wobei die worgeschlagenen Angaben geéndert
werden konnen.

Der Einbau erfolgt mit  der
Deckenaussparung.

zugehdrigen

Die Treppe kann als Massivreppe  oder
Wangentreppe, mit Innen- und AuRengelander,
ausgefuhrt werden.

Die Treppendarstellung erfolgt als 3D-Volumenkorper
und als 2D-Plandarstellung mit Lauflinie und
Beschriftung.

Seite
22 TREPPEN [ x|
22 Umgebung:
_‘3 "
i
_ Picken (*) Ebene >>

22 El
22 [ust |[+r+Este++ o1
22 Definition:
23 e sz
O wavn__~
23 Treppen-Breite Austritt{Fertig)
23
24 Trp-Lauf-Dicke Stufe. Stufe R
24 sk [ Jee.w
24 Eertig-Fertig SchriftaréBe El
25 Gelander-Typ >> Profi == | []
25 3D Treppen-Typ == ‘ Masisv-Treppe |
25 Steigung + Auftritt:

Anzahl(-) El Steigung Auftritt IE'
26
27 oK X 2
27
28
29
29
30 TREPPEN-VERZIEH-ALGORITHMUS

Aktuell
30
30

Verwaltung

VZ-144 A
MATER-1 < >

VZ-14-2 Speichern Léschen Zeig

Cok X

01111122111110 c
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1. Dialogfenster Nehmen Sie im Dialogfenster zunachst Ihre
Einstellungen fur den Treppenaufbau vor.

1.1 Geschossabhéangige Treppenhdhen

Umgebung: Die geschossabhéngigen Hohen werden
DR N e standardméaRig Uber die Ebenen verwaltet. Dadurch
250 werden Hohen-Anderungen in der Ebenenverwaltung
= vt |[++sEciees Jlocz | direkt auf die betreflenden  Geschosstreppen
Ubertragen und diese automatisch geéandert.

Ficken Durch “Picken® einer Wandseite wird die zugehdrige

Bitte eine Wand-Seite w &hlen:

(*) Ebene ==

UG1 || ++4EG1+++ ||OGI

1.2 Geschossunabhangige Treppenhdhen

Umgebung:
*) OKRE(+)

L]

*) Wand-Héhe 2350

oese e
90ece e

Picken (*) Ebene >>

|| BN+ || 0G1 |

*) Aufbau-Unten

*) Aufbau-Cben

1.3 Kunstruktions- und Belagsmaterial

K-Material | Stahlbeton

|| sTaHLEETON

B-Material | MARMOR | MARMOR

1.4 Treppenbreite

Treppen-Breite 100

Treppen-Breite

R
I

L

L

Ebene als Einbauebene fur die Treppe geschaltet.

Im Dialogfenster der Ebenenverwaltung wird die
Geschossebene fir den Treppeneinbau festgelegt
und die mit *) gekennzeichneten Treppenangaben
verwaltet.

Links der Treppeneinbauebene wird die darunter
liegende Ebene angezeigt, rechts dawon, die dartber
liegende.

Zur  Aktivierung der mit *) gekennzeichneten
Eingabefelder, muss der Name der Einbauebene ein
“X* beinhalten.

X-Ebenen bleiben durch H6henanderungen der

angrenzenden Ebenen unverandert.

Wabhlen Sie ein Material fur die Konstruktion und den
Belag aus dem jeweiligen Abrollmeni oder tragen
Sie ein eigenes Material in das zugehorige Feld ein.

Geben Sie die Treppenbreite ein.

22
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1.5 Aufbau- und Deckenstirken

10

10

1.6 Treppenlauf-Dicke

Trp-Lauf-Dicke

>

1.7 Dicke Trittstufe / Setzstufe

Tritt-Stufe

.

Setz-Stufe

=

1.8 Treppenhdhe Fertig-Fertig

Zu den Aufbau- und Deckenstarken lesen Sie Kapitel
1.1 und 1.2.

|43

D

=

e

,_g’

P
AT

23

(9) = Aufbau-Unten
(10)= Decke-Unten
(11)= Aufbau-Oben
(12)= Decke-Oben

Geben Sie die Treppenlauf-Dicke (L) ein.

Geben Sie die Dicke fur die Trittstufe (T) und die
Setzstufe (S) ein.

Die Treppenhdhe won OKFB nach OKFB wird
standardmaflig aus der Ebenenverwaltung (Siehe
Kapitel 1.1 und 1.2) ibernommen.

Wird diese hier geéndert, wird die Wand- und
Geschosshdhe flr die Treppenberechnung
entsprechend angepasst.

Die Stufenanzahl und die Steigung werden neu
berechnet.
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1.9 Austritt (Fertiq)

Austritt(Fertig)

sttt

1.10 Mindest-Stufenabstand

/ ™
L \
\ l4‘/" w
175)
,—4\7-
" W
—T w
o
e
’_," 7 / /
- -
) %, A 8 | S
— \ A 7 /
\ % 7
i /
A \ e e 4
N // yd I
P / /
AN / /
e h ~ _,// / ’ /
Ve ~L / /

1.11 Kopfhdhe

Kopf-Hihe 210

1.12 SchriftgroRe

E

Schriftgréfie

==

15STG18
14 AUF 26

Geben Sie die Austrittslange bezogen auf OKFB ein.

Geben Sie den Mindestabstand der Stufen an der

Treppen-Innenseite an.

Stufe-Stufe (SS): Mindestabstand wvon Stufe zu

Stufe.

Ecke-Stufe (ES): Mindestabstand von der
Treppenecke zur Stufe.

Geben Sie die Kopfhéhe
Treppendurchgangshdhe ein.

Geben Sie die Schriftgrof3e
Treppenbeschriftung im Grundriss an.

Als Textstil wird “RA" verwendet.

als lichte

fur die

24
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1.13 Treppengeldnder

Geldnder-Typ == | Innen-Gelander

TREPPEM-GELANDER
_ - = 7

® rengelander | O Stfe- U Gelander

OK-FT-Stufe. . OK-Geliinder
() AuPengelénder Handlaufbreite

Handlaufhéhe
() Innen+Aufen Stababstand
o (®) Rohr Quadrat
-/ Keines Stabmessung

Ok X
1.14 Stufenprofil
Profil ==
TREPPEN-STUFEM

Profilierung der Stufen-Vorder-Kante:

Dicke der Stufen-Yorder-Kante (D)
Riicksprung der Setz-Stufe (R)

X Z

1.15 Treppendarstellung 3D / 2D

[+]3D

25

D
)
©)
4

(6)

Wahlen Sie Uber die Schaltflache im linken Teil des
Dialogfensters lhren Gelander-Typ aus und geben im
rechten Teil die Konstruktionsdaten ein. Der aktuelle
Typ wird neben der Schaltflache angezeigt.

~t+ | 7’%4#\]
=T

To
ﬁ%m

Aktivieren Sie hier die Eingabe zur Profilierung der
Stufen-Vorderkante.

DT Deaktiviert:
Ll Profil => | []

R

Wenn Sie die 3D-Darstellung deaktivieren, wird die
Treppe nur in 2D im Grundriss dargestellt und
beschriftet.
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1.16 Treppentyp

Masisv-Treppe | Waéhlen Sie Uber die Schaltflaiche die gewinschte
Treppenform im Dialogfenster und geben die
zugehorigen Konstruktionsdaten ein. Der aktuelle

Treppen-Typ ==

Massivtreppe Typ wird neben der Schaltflache angezeigt.
TREPPEN-TYP Der Abstand der Unterkonstruktion von der Innen-
Auswah: und AuBenkante der Stufen kann variabel
[] Massiv-Treppe eingegeben werden.
[Imittere Wange

[ ]wange Aufien+Innen(aufgesatt=lt) | Treppen_Breite |
Abstand von Innen 0] A |
Abstand von Aufien (A) ‘~— H‘

.
oK X ?
Mittlere Wange aufgesattelt
TREPPEN-TYP Die Wange wird mittig, mit der angegebenen
Wangenbreite (B) eingebaut.

[Iwange Auﬁenilnnen[aufgesattelt}l

Wangen-Breite 12.0
CK X z

Wange auf3en und innen aufgesattelt

X

TREPPEN-TYP El Die Wangen werden mit den angegebenen
Wangenbreiten und Abstanden eingebaut.

Auswahl:

|:| Massiv-Treppe

[Imittlere Wange

Wange Aulien +Innen(aufgesattelt):

Treppen-Breite

Abstand von Innen 4.0 1)

Wangen-Breite(Innen)
Abstand von Aufien 4.0 3)

)

Wangen-Breite(Aulien)

: ilil

QK X

Tipp: Wird eine Wangenbreite mit Null angegeben,
wird diese Wange nicht gezeichnet. Dadurch kann,
durch den variablen Abstand der anderen Wange,
eine Treppe mit einer aussermittigen Wange
konstruiert werden

26
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1.17 Steigung und Auftrittsbreite

Steigung + Auftritt:

anzahl(-) Steigung Auftritt IEI

Anzahl
Anzahl(-)

Anzahl{-) -17

Steigung und Auftritt

2. Treppeneinbau

2.1 Einbaurichtung

*? 02346 Nl *Treppen-Ecke (Ricken/Unten/Aussen) : (1)

*? E* (frei. TA| TR | -TE-) | Daten | Breiten | Lauflinie | Treppen-
Richtung <0.0>: (2)

*? 02346 NI *<Fertig> | Auf welche Seite : (3)

@)

€ 2

27

Mit der Treppenformel (A= 62-2*S) werden die
Anzahl der Steigungen, die Steigungshéhe und die
Auftrittsbreite berechnet und vorgeschlagen.

Wird die Anzahl der Steigungen geandert, wird die
Steigungshohe (S) entsprechend der Treppenhohe
neu ermittelt. Die Auftrittsbreite (A) wird durch die
Treppenformel ebenfalls neu berechnet.

Wird eine negative Anzahl eingegeben, bleiben die
Steigungshohe und die Auftrittsbreite unverandert
und die Treppenhéhe wird neu berechnet.

Anderungen an der Steigungshohe (S) werden mit
der Treppenformel (A= 62-2*S) auf die Auftrittsbreite
(A) Ubertragen.

Anderungen an der Auftrittsbreite haben keinen
Einfluss auf Anzahl, Steigungs- und Treppenhé&he.

Die Gesamtlange der Treppe wird entsprechend
angepasst.

Nehmen Sie im Dialogfenster zunadchst Ihre
Einstellungen fir den Treppenaufbau vor.

Picken Sie als Einflgepunkt  die  untere
Treppenricken-Ecke (1).

Der worlaufige Treppenumriss und die Lauflinie
werden als Voransicht dargestellt.

Geben Sie anschlieBRend die Treppenricken-
Richtung als Gradzahl ein oder picken diese in der
Zeichnung (2).

Picken Sie nun, bezogen auf die Treppenrichtung,
auf die Einbauseite der Treppe (3) oder Ubernehmen
Sie die Vorschau mit <ENTER>.
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2.2 AuRenldngen

Die Langen entsprechend der Voransicht kénnen
im Textfenster mit der F2-Taste nachgelesen
werden.

:Lauf-Lange = 364cm.
:Treppen-Aul3en-Lange -Anfang- =178 cm.
:Treppen-Rucken-Lange =251cm.
‘Treppen-Aul3en-Lange -Ende- =177.920367 cm.

TreppenaulRenlange oben (TE)

*? E* (frei.:TA-TR- | TE) | Daten | Breiten | Lauflinie | Treppen-
Richtung <0.0>: TE

*? E* (frei: TA| TR | -TE-) | Daten | Breiten |Lauflinie | Treppen-

Richtung <0.0>: B

*? 02346 Nl *Treppen-Aullen-Lénge -Anfang- (178) :
2. Eck-Punkt :

*? * TreppenAnfang = TreppenEnde <N> :

*? 02346 NI * Treppen-Ricken-Lange (251) : 2. Eck-Punkt :

Treppenrickenlange (TR)

*? E* (frei: TA[TR|-TE-) | Daten | Breiten | Lauflinie | Treppen-
Richtung <0.0>: TR

*? E* (frei: TA|-TR-[TE) | Daten | Breiten |Lauflinie | Treppen-
Richtung <0.0>: B

*? 02346 NI *Treppen-AuBen-Lange -Anfang- (178) : 2. Eck-
Punkt :

*? 02346 Nl *Treppen-Aulen-Lénge -Ende- (177.920367) : 2.
Eck-Punkt :

TreppenaulRenlange unten (TA)

*? E* (frei: TA[TR|-TE-) | Daten | Breiten | Lauflinie | Treppen-
Richtung <0.0>: TA

*? E* (frei: -TA-[TR[TE) | Daten | Breiten |Lauflinie | Treppen-

Richtung <0.0>: B

*? 02346 Nl *Treppen-Rucken-Lange (251) : 2. Eck-Punkt :

*? * TreppenAnfang = TreppenEnde <N> :

*?2 02346 NI *Treppen-AuBen-Lange -Ende- (177.920367) : 2.
Eck-Punkt :

]

EXX

Treppen-Aulen
Lange-Unten
Treppen-Aulen
Lange-Oben

0

| Treppen-Riicken-Lange

Zur Ermittlung der oberen Treppenaul3enlange durch
Angabe der unteren Treppenauf3enldange und der
Treppenrickenlange, geben Sie “TE‘ und im
Anschluss “B“ ein.

Geben Sie die neue Treppenaufenldnge zum Anfang
ein oder picken Sie den neuen Anfangspunkt (A).

Soll die Treppenaulenlange oben gleich der
TreppenaulRenlange unten sein, geben Sie “J* ein.

Ansonsten geben Sie die neue Treppenriickenlange
ein oder picken Sie den neuen Endpunkt (R).

Zur  Ermittlung der Treppenrickenldange durch
Angabe der unteren und oberen Treppenaul3enlange,
geben Sie “TR* und im Anschluss “B* ein.

Geben Sie die neue Treppenaul3enldnge zum Anfang
ein oder picken Sie den neuen Anfangspunkt (A).

Geben Sie die neue Treppenauf3enldnge zum Ende
ein oder picken Sie den neuen Endpunkt (E).

Zur Ermittlung der unteren Treppenaul3enlange durch
Angabe der oberen TreppenauRenlange und der
Treppenrickenlange, geben Sie “TA* und im
Anschluss “B“ ein.

Geben Sie die neue Treppenrickenlange ein oder
picken Sie den neuen Endpunkt (R).

Soll die TreppenauRenldange oben gleich der
TreppenaufRenlange unten sein, geben Sie “J“ ein.

Ansonsten geben Sie die neue Treppenaulenlange
zum Ende ein oder picken Sie den neuen Endpunkt

B).
28
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2.3 Treppendaten

*? E* (frei: TR | -TE-) | Daten | Breiten | Lauflinie | Treppen-
Richtung <0.0>: D

TREPPEN

Umgebung:

Cl Picken (*) Ebene >>

250

= [ust |[+++E81+++  ][os1
Definition:
K-Material |Stah|beton | STAHLBETOM W
B-Material [MARMOR | | marmor v
Treppen-Breite 100 Austritt{Fertig)

Trp-Lauf-Dicke Stufe..Stufe

Tritt-Stufe [ |ede.sufe
Setr-Stufe Kopf-Hahe

Fertig-Fertig Schriftgréfie

Gelsnder-Typ > Profil == | []

|

3D Treppen-Typ > | Masisv-Treppe

Steigung + Auftritt:
Anzahl{-) Steigung Auftritt

oK X 7

ﬂ

2.4 Lauflinie

Die Lauflinie wird als Bezug fir die Steigung und den
Aulftritt standardm&Rig mittig in die Laufbreite gelegt.

*? E * (frei: TR | -TE-) | Daten | Breiten | Lauflinie | Treppen-
Richtung <0.0>: L

*? E R * Lauflinien-Abstand <50.0>: 30

29

Zur Anderung der Konstruktionsdaten im
Dialogfenster geben Sie “D* ein.

Lesen Sie hierzu die Beschreibung zum Treppen-
Dialogfenster.

£
o

Um den Abstand der Lauflinie wvon der
Treppeninnenseite zu andern, geben Sie “L* ein.

Geben Sie den neuen Abstand ein.
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3. Treppen-Verzieh-Algorithmus

TREPPEN-VERZIEH-ALGORITHMUS *2 02346 NI * <Fertig>| Auf w elche Seite: ENTER

Aktuel Bestétigen Sie lhre Eingaben mit <ENTER>, um den

| 11111122111111 | Verzug der Stufen im Dialogfenster vorzunehmen.
VZ-flgorithmus | 0111112211110 |

Um die Vorschau zu aktivieren und Anderungen zu
Verwaltung aktualisieren, picken Sie auf die Schaltflache “Zeig*.
VZ-14-4 P 0111112211110
MAIER-1 <

VZ-14-4 Speichern Loschen

Hinweis
Die Differenz  zwischen Lauflinie und innerer
Treppenwange wird durch die Quersumme des
Verzieh-Algorithmus geteilt. Das Ergebnis wird dann
Uber die einzelnen Stufen anteilmaRig verteilt. Jede
‘\\\1 Zahl des Verzieh-Algorithmus steht fir den
Verdrehungsanteil einer Stufe. Je groRBer die Zahl,
\ desto groRer die Verdrehung gegeniiber der vorigen
Stufe. Die Reihenfolge und Anzahl der Zahlen stimmt
mit der Stufenanordnung Uberein. Kein
Verdrehungsanteil darf deshalb gréRer als Neun sein,
auch negative Zahlen sind nicht erlaubt.

\

3.1 Beispiel: Aktuel

|11111122111111 |

vZ-Algorithmus ||:|111112211111|:| |

(am]
-~ D

/»]/ N\ Die Zuordnung der Stufen won unten nach oben
erfolgt im Algorithmus wvon links nach rechts.

f
2
3.2 Verwaltung
Verwaltung Im Verwaltungsteil des Dialogfensters kénnen Sie
VZ-14-4 ~ 01111127111110 Py Verzieh-Algotithmen  auswahlen,  speichern  und
o ;
MAIER-1 v < 5 I6schen.

VZ-14-2 Speichern Laschen Zeig

30
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Einlaufige gerade Treppe

Inhalt

10.Dialogfenster
10.1 Geschossabhangige Treppenhdhen
10.2 Geschossunabhéangige Treppenhdhen
10.3 Konstruktions- und Belagsmaterial
10.4 Treppenbreite
10.5 Aufbau- und Deckenstérken
10.6 Treppenlauf-Dicke
10.7 Dicke Trittstufe / Setzstufe
10.8 Treppenhohe Fertig-Fertig
10.9 Austritt (Fertig)
10.10  Mindest-Stufenabstand
10.11  Kopthdhe
10.12  SchriftgréRe
10.13  Treppengelander
10.14  Stufenprofil
10.15 Treppendarstellung 3D/ 2D
10.16  Treppentyp
10.17  Steigung und Aulftrittsbreite

11.Treppeneinbau
11.1 Einbaurichtung
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Die Berechnung erfolgt anhand der Treppenformel,
wobei die worgeschlagenen Angaben geéndert
werden konnen.

Der Einbau erfolgt mit der  zugehorigen
Deckenaussparung.

Die Treppe kann als Massivreppe  oder
Wangentreppe, mit Innen- und AuRengelander,
ausgefuhrt werden.

Die Treppendarstellung erfolgt als 3D-Volumenkorper
und als 2D-Plandarstellung mit Lauflinie und
Beschriftung.

Seite
32 TREPPEN [ x|
Umgebung:
32
Picken (*) Ebene >>
32 EX
32 [ust |[+r+Este++ o1
32 Definition:
33 e o~
33 | o T
33 Treppen-Breite Austritt{Fertig)
33
34 Trp-Lauf-Dicke Stufe..Stufe R
3 mew [ e
34 Setz-Stufe Kopf Hohe 210
34 Eertig-Fertig SchriftaréBe El
35 Gelander-Typ >> Profi == | []
[#]30 | TreppenTyp »> [Masisv-Treppe |
35
35 Steigung + Auftritt:
Anzahl(-) Elﬁteigung ﬁuf‘tntt IE'
36
37 oK X 2
37
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1. Dialogfenster Nehmen Sie im Dialogfenster zunachst lhre
Einstellungen fir den Treppenaufbau vor.

1.1 Geschossabhéangige Treppenhdhen

Umgebung: Die geschossabhéngigen Hohen werden
DR N e standardméaRig Uber die Ebenen verwaltet. Dadurch
250 werden Hohen-Anderungen in der Ebenenverwaltung
= vt |[++sEciees Jlocz | direkt auf die betreflenden  Geschosstreppen
Ubertragen und diese automatisch geandert.

Ficken Durch “Picken® einer Wandseite wird die zugehdrige

Bitte eine Wand-Seite w &hlen:

(*) Ebene ==

UG1 || ++4EG1+++ ||OGI

1.2 Geschossunabhangige Treppenhdhen

Umgebung:
*) OKRE(+)

L]

*) Wand-Héhe 2350

oese e
90ece e

Picken (*) Ebene >>

|| BN+ || 0G1 |

*) Aufbau-Unten

*) Aufbau-Cben

1.3 Kunstruktions- und Belagsmaterial

K-Material | Stahlbeton

|| sTaHLEETON

B-Material | MARMOR | MARMOR

1.4 Treppenbreite

Treppen-Breite 100

Treppen-Breite

R
I

L

L

Ebene als Einbauebene fur die Treppe geschaltet.

Im Dialogfenster der Ebenenverwaltung wird die
Geschossebene fur den Treppeneinbau festgelegt
und die mit *) gekennzeichneten Treppenangaben
verwaltet.

Links der Treppeneinbauebene wird die darunter
liegende Ebene angezeigt, rechts dawon, die dartber
liegende.

Zur Aktivierung der mit *) gekennzeichneten
Eingabefelder, muss der Name der Einbauebene ein
“X* beinhalten.

X-Ebenen bleiben durch H6henanderungen der

angrenzenden Ebenen unverandert.

Waéhlen Sie ein Material fur die Konstruktion und den
Belag aus dem jeweiligen Abrollmeni oder tragen
Sie ein eigenes Material in das zugehorige Feld ein.

Geben Sie die Treppenbreite ein.
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1.5 Aufbau- und Deckenstirken

10

10

1.6 Treppenlauf-Dicke

Trp-Lauf-Dicke

>

1.7 Dicke Trittstufe / Setzstufe

Tritt-Stufe

=l
1.8 Treppenhbhe Fertig-Fertig

Fertig-Fertig

Zu den Aufbau- und Deckenstarken lesen Sie Kapitel
1.1 und 1.2.

|43

Fertig-Fertig

33

(13)= Aufbau-Unten
(14)= Decke-Unten
(15)= Aufbau-Oben
(16)= Decke-Oben

Geben Sie die Treppenlauf-Dicke (L) ein.

Geben Sie die Dicke fur die Trittstufe (T) und die
Setzstufe (S) ein.

Die Treppenhdhe won OKFB nach OKFB wird
standardmaflig aus der Ebenenverwaltung (Siehe
Kapitel 1.1 und 1.2) ibernommen.

Wird diese hier geéndert, wird die Wand- und
Geschosshdhe flr die Treppenberechnung
entsprechend angepasst.

Die Stufenanzahl und die Steigung werden neu
berechnet.
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1.9 Austritt (Fertiq)

siers)

sttt

1.10 Mindest-Stufenabstand

A w
w
4\7_
-
o w
Lt @0
1
o o~ / /
e ES. 88 |8
— \ e / /
. /
e rd /
\\ ’// / /
N /
Pa rd I
PN / / /

1.11 Kopfhdhe

Kopf-Hihe 210

1.12 SchriftgroRe
Schriftgréfie IZI

15STG18
14 AUF 26

Geben Sie die Austrittslange bezogen auf OKFB ein.

Diese Werte spielen bei der geraden Treppe keine
Rolle.

Geben Sie den Mindestabstand der Stufen an der
Treppen-Innenseite an.

Stufe-Stufe (SS): Mindestabstand von Stufe zu
Stufe.

Ecke-Stufe (ES): Mindestabstand von der
Treppenecke zur Stufe.

Geben Sie die Kopfhéhe als lichte
Treppendurchgangshdhe ein.

Geben Sie die Schriftgrof3e far die
Treppenbeschriftung im Grundriss an.

Als Textstil wird “RA" verwendet.
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1.13 Treppengeldnder

Geldnder-Typ == | Innen-Gelander

TREPPEM-GELANDER
_ - = 7

® rengelander | O Stfe- U Gelander

OK-FT-Stufe. . OK-Geliinder
() AuPengelénder Handlaufbreite

Handlaufhéhe
() Innen+Aufen Stababstand
o (®) Rohr Quadrat
-/ Keines Stabmessung

Ok X
1.14 Stufenprofil
Profil ==
TREPPEN-STUFEM

Profilierung der Stufen-Vorder-Kante:

Dicke der Stufen-Yorder-Kante (D)
Riicksprung der Setz-Stufe (R)

X Z

1.15 Treppendarstellung 3D / 2D

[+]3D

35

D
)
©)
4

(6)

Wahlen Sie Uber die Schaltflache im linken Teil des
Dialogfensters lhren Gelander-Typ aus und geben im
rechten Teil die Konstruktionsdaten ein. Der aktuelle
Typ wird neben der Schaltflache angezeigt.

~t+ | 7’%4#\]
=T

To
ﬁ%m

Aktivieren Sie hier die Eingabe zur Profilierung der
Stufen-Vorderkante.

DT Deaktiviert:
Ll Profil => | []

R

Wenn Sie die 3D-Darstellung deaktivieren, wird die
Treppe nur in 2D im Grundriss dargestellt und
beschriftet.
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1.16 Treppentyp

Masisv-Treppe | Waéhlen Sie Uber die Schaltflaiche die gewinschte
Treppenform im Dialogfenster und geben die
zugehorigen Konstruktionsdaten ein. Der aktuelle

Treppen-Typ ==

Massivtreppe Typ wird neben der Schaltflache angezeigt.
TREPPEN-TYP Der Abstand der Unterkonstruktion von der Innen-
Auswah: und AuBenkante der Stufen kann variabel
[] Massiv-Treppe eingegeben werden.
[Imittere Wange

[ ]wange Aufien+Innen(aufgesatt=lt) | Treppen_Breite |
Abstand von Innen 0] A |
Abstand von Aufien (A) ‘~— H‘

.
oK X ?
Mittlere Wange aufgesattelt
TREPPEN-TYP Die Wange wird mittig, mit der angegebenen
Wangenbreite (B) eingebaut.

[Iwange Auﬁenilnnen[aufgesattelt}l

Wangen-Breite 12.0
CK X z

Wange auf3en und innen aufgesattelt

X

TREPPEN-TYP El Die Wangen werden mit den angegebenen
Wangenbreiten und Abstanden eingebaut.

Auswahl:

|:| Massiv-Treppe

[Imittlere Wange

Wange Aulien +Innen(aufgesattelt):

Treppen-Breite

Abstand von Innen 4.0 1)

Wangen-Breite(Innen)
Abstand von Aufien 4.0 3)

)

Wangen-Breite(Aulien)

: ilil

QK X

Tipp: Wird eine Wangenbreite mit Null angegeben,
wird diese Wange nicht gezeichnet. Dadurch kann,
durch den variablen Abstand der anderen Wange,
eine Treppe mit einer aussermittigen Wange
konstruiert werden
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1.17 Steigung und Auftrittsbreite

Steigung + Auftritt:

anzahl(-) Steigung Auftritt

Anzahl
Anzahl(-)

Anzahl{-) -17

Steigung und Auftritt

2. Treppeneinbau

2.1 Einbaurichtung

*? 02346 NI *Treppen-Ecke (Unten) (1)
*? EL * Treppen-Richtung <0.0>: (2)

*? 02346 Nl *<Fertig> | Auf welche Seite : (3)

©)

e

€ )
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Mit der Treppenformel (A= 62-2*S) werden die
Anzahl der Steigungen, die Steigungshéhe und die
Auftrittsbreite berechnet und vorgeschlagen.

Wird die Anzahl der Steigungen geéndert, wird die
Steigungshohe (S) entsprechend der Treppenhohe
neu ermittelt. Die Auftrittsbreite (A) wird durch die
Treppenformel ebenfalls neu berechnet.

Wird eine negative Anzahl eingegeben, bleiben die
Steigungshohe und die Auftrittsbreite unverandert
und die Treppenhéhe wird neu berechnet.

Anderungen an der Steigungshohe (S) werden mit
der Treppenformel (A= 62-2*S) auf die Auftrittsbreite
(A) Ubertragen.

Anderungen an der Auftrittsbreite haben keinen
Einfluss auf Anzahl, Steigungs- und Treppenhé&he.

Die Gesamtlange der Treppe wird entsprechend
angepasst.

Nehmen Sie im Dialogfenster zunachst Ilhre
Einstellungen fur den Treppenaufbau vor.

Picken Sie als Einfligepunkt den Treppenanfang (1).

Der worlaufige Treppenumriss und die Lauflinie
werden als Voransicht dargestellt.

Geben Sie anschlieBend die Treppenrichtung als
Gradzahl ein oder picken diese in der Zeichnung (2).

Picken Sie nun, bezogen auf die Treppenrichtung,
auf die Einbauseite der Treppe (3) oder Ubernehmen
Sie die Vorschau mit <ENTER>.
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Treppe 90° mit Podest

ATreppen B
e @ulFfies i v oikws

Mit diesem Befehl wird eine um 90° abgewinkelte
Podesttreppe gezeichnet.

Die Berechnung erfolgt anhand der Treppenformel,
wobei die worgeschlagenen Angaben geéandert
werden koénnen.

Der Einbau erfolgt mit der  zugehorigen
Deckenaussparung.

Befehl: tr9 3
Zunéchst wird die Lage der Treppe gepickt

*? 02 346 NI *Podest-Treppe: Treppen-Eck-Punkt: (1)

*? 02 34 6 NI *Podest-Treppe: Richtung(Unterer Lauf) (2)

*? 02346 NI*Podest-Treppe: Richtung(Oberer Lauf) (3) . )
Dann werden die Abmessungen angegeben:

*? E R * Podest-Treppe: Breite(Unterer Lauf) <100.0> (4)

*? E R * Podest-Treppe: Breite(Oberer Lauf) <100.0> :(5)

*? ER * Podest: (> 0.0) Versatz(Ende, unterer Lauf) <6.0> :(6) ! 5 4

*? E R * Podest: (> 0.0) Versatz(Start, oberer Lauf) <6.0> :(7)
Nun werden die Starken der Platten abgefragt.

*? E R * Decken-Dicke(Unten) <18.0> : (8) |1110

*? E R * Boden-Aufbau(Unten) <10.0> : (9)

*? E R * Decken-Dicke(Oben) <18.0>: (10) 12 13

i

*? ER * Boden-Aufbau(Oben) <10.0>: (11)
*? E R * Podest-Platten-Dicke <14.0>: (12)
*? E R * Hohe(Fertig-Fertig) <268.0>: (13) 9

Jetzt werden die Stufen und das Treppengeldnder definiert.
*? E R * Steigung <18.0>: (14)

*? E R * Auftritt <27.0> : (15) 14 16
*? E R * Stufen-Aufbau <6.0> : (16)
* ? Treppen-Gelander * Keines | Aussen | Beide | Innen * <I>: .

15 Steigungen a 17.87 * Anzahl Steigungen <15>:

Steigungen im 'Unteren Lauf <8>:

Zuletzt wird, falls alles OK ist, die Treppe gezeichnet.

*? Alles OK? * Ja | Nein <Ja>:
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Treppe

Inhalt

180° mit Podest

12.Dialogfenster

12.1
12.2
12.3
12.4
12.5
12.6
12.7
12.8
12.9
12.10
12.11
12.12
12.13
12.14
12.15

Geschosshohe

Konstruktions- und Belagsmaterial

Treppenbreiten
Podestbreiten
Aufbau- und Deckenstérken
Treppenlauf-Dicken
Dicke Trittstufe / Setzstufe
Treppenhohe Fertig-Fertig
Austritt (Fertig)
Kopfhéhe
SchriftgroRe
Treppengelander
Stufenprofil
Treppentyp
Steigung und Auftrittsbreite

13.Treppeneinbau

13.1

Einbaurichtung

13.2 Treppenbreite
13.3 Treppendaten
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Die Berechnung erfolgt anhand der Treppenformel,
wobei die worgeschlagenen Angaben geéndert
werden konnen.

Der Einbau erfolgt mit  der
Deckenaussparung.

zugehdrigen

Die Treppe kann als Massivreppe  oder
Wangentreppe, mit Innen- und AuRengelander,
ausgefuhrt werden.

Die Treppendarstellung erfolgt als 3D-Volumenkorper

und als 2D-Plandarstellung mit Lauflinie und
Beschriftung.
Seite
40 PODEST-TREPPE
Umgebung:
Gt Picken Ebene >
40 \and-Hehe
40 Geschafi-Hahe [k =i
Definition:
40 fateral [Fobeon | mamon
40 B-Material MARMOR v
Treppen Breite Kopf Hahe
41 — et
41 — e
Aufbau-Unten Decke-Unten E'
41 auaspodest podest
41 Aufoau-Oben Decke-Oben E
42 odestor - e
Podest Br-1- setzStfe
42 Podest 5r-0OL- Austritt
42 FertigFertig Schriftgréfe El
Gelander Typ >> Profil »>
42 Treppen-Typ >> ‘ Masisv-Treppe ‘
43 Steigung + Auftritt:
43 oy [ ]seana [ pam
4 4 Steigungen: Unterer Lauf ghEvErLauF
. it z
45
45
45
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1. Dialogfenster

1.1 Geschosshohe

Umgebung;

I:I Picken Ebene >

Wand-Héhe 250

Geschof-Hihe 30 EG1
Ficken
Bitte eine Wand-Seite w &hlen:

Ebene =

|EGl

[#]3D

1.2 Kunstruktions- und Belagsmaterial

K-Material | Stahibeton || sTarLeeTON

B-Material | MARMOR | MARMOR

1.3 Treppenbreiten

Treppen-Breite 251
Trp-Breite-LL- 100
Trp-Breite-0L- 100

‘ Podest-Breite OLL
] |

L

Podest-Breite M

Treppen-Breite

Breite UL

L

N L
| Podest-Breite UL‘

L

L

Breite OL

Nehmen Sie im Dialogfenster zunachst Ihre
Einstellungen fur den Treppenaufbau vor.

Die geschossabhangigen Hohen werden
standardmafig Uber die Ebenen verwaltet. Dadurch
werden Hohen-Anderungen in der Ebenenverwaltung
direkt auf die Dbetreflenden Geschosstreppen
Ubertragen und diese automatisch geandert.

Durch “Picken® einer Wandseite wird die zugehdrige
Ebene als Einbauebene fir die Treppe geschaltet.

Im Dialogfenster der Ebenenverwaltung wird die
Geschossebene fir den Treppeneinbau festgelegt.
Die Einbauebene wird wunter der Schaltflache
angezeigt.

Wenn Sie die 3D-Darstellung deaktivieren, wird die
Treppe nur in 2D im Grundriss dargestellt und
beschriftet.

Waéhlen Sie ein Material fur die Konstruktion und den
Belag aus dem jeweiligen Abrollmeni oder tragen
Sie ein eigenes Material in das zugehorige Feld ein.

Geben Sie die Treppenbreite fur den unteren Lauf
(UL), den oberen Lauf (OL) und die Gesamtbreite
ein.

Die Breite des Treppenauges ergibt sich aus der
Differenz.

1.4 Podestbreiten

Geben Sie die Podestbreite fiir den unteren Lauf
(UL), den mittleren Lauf (M) und den oberen Lauf
(OL) ein.

Podest-Br-- 110
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Autbau-inten Decke-Unten
Aufbau-Podest Podest
Aufbau-Oben Decke-Cben
e —
w

4

¥

1.6 Treppenlauf-Dicken

@
®

-

1.7 Dicke Trittstufe / Setzstufe

=l

1.8 Treppenhdhe Fertig-Fertig

E=
=
(<5}
L
=
=
(a5
L

41

EN 1.5 Aufbau- und Deckenstarken
Geben Sie die entsprechenden Werte ein.

(17)= Aufbau-Unten
(18)= Decke-Unten
(19)= Aufbau-Podest
(20)= Podest

(21)= Aufbau-Oben
(22)= Decke-Oben

=

Geben Sie die Dicke fur die Trittstufe (T) und die
Setzstufe (S) ein.

Die Treppenhohe won OKFB nach OKFB wird
standardméafRig aus der Ebenenverwaltung. Wird
diese hier geandert, wird die Wand- und
Geschosshohe fur die Treppenberechnung
entsprechend angepasst.

Die Stufenanzahl und die Steigung werden neu
berechnet.
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1.9 Austritt (Fertiq)

Austritt{Fertig) Geben Sie die Austrittslange bezogen auf OKFB ein.

sttt

1.10 Kopfhdhe

Kopf-Hihe 210 Geben Sie die Kopfthohe als lichte
Treppendurchgangshéhe ein.

1.11 Schriftgrof3e

e : Geben Sie die SchriftgroRe far die
Schriftgréfie
Treppenbeschriftung im Grundriss an.

Als Textstil wird “RA“ verwendet.

| esion

14AUF 260 |

1.12 Treppengeldnder

Gelander-Typ > |Innen-GeI:_=.nder Wahlen Sie Uber die Schaltflache im linken Teil des
Dialogfensters lhren Gelander-Typ aus und geben im
rechten Teil die Konstruktionsdaten ein. Der aktuelle
Typ wird neben der Schaltflache angezeigt.

~ ~
ﬁp ﬁp
. 6 6 6 3 6
TREPPEN-GELANDER w 5 -
@ nengelander | OFT-Stife . LK Gelander (1)
OK-FT-Stufe.. OK-Gelnder 2) o o~

() Aufengelsnder Handlaufbreite 3)

N Handlauthihe 4

() Innen+Aulen Stababstand EI (5) ~r ~

o (®) Rohr Quadrat : - i — 5

() Keines Stabmessung (6) [

oK X |
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1.13 Stufenprofil

Profil == Aktivieren Sie hier die Eingabe zur Profilierung der
Stufen-Vorderkante.

Profiierung der Stufen-Vorder-Kante: Profil == D

Dicke der Stufen-Vorder+ante (D)
Riicksprung der Setz-Stufe (R

X ?

TREPPEN-STUFEN D‘I’ Deaktiviert:
R

1.14 Treppentyp

Treppen-Typ == |F*1asi5'--'-TrE|3|:'e | Wahlen Sie Uber die Schaltflaiche die gewiinschte
Treppenform im Dialogfenster und geben die
zugehdrigen Konstruktionsdaten ein. Der aktuelle
Typ wird neben der Schaltflache angezeigt.

Massivtreppe

TREPPEN-TYP Der Abstand der Unterkonstruktion von der Innen-
Auswahl: und AuBenkante der Stufen kann variabel
[+ Massiv-Treppe eingegeben werden.
[IMittlere Wange

[]wange Aufien+Innen(aufgesattelt) Treppen_Breite
Abstand von Innen 0] A |
Abstand von Aufien (A)

Svar—
oK X ?
Mittlere Wange aufgesattelt
TREPPEN-TYP Die Wange wird mittig, mit der angegebenen

p— Wangenbreite (B) eingebaut.

[ ] Massiv-Treppe -

[V}

[]wange AuBen+Innen{zufgesattelt)

Wangen-Breite
oK X ?
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Wange auf3en und innen aufgesattelt

TREPPEN-TYP Die Wangen werden mit den angegebenen
p— Wangenbreiten und Absténden eingebaut.
|:| Massiv-Treppe
[ mittere Wange
[v]iiar
Abstand von Innen 1)
Wangen-Breite(Innen) 2)
Abstand von Aufien 3
Wangen-Breite(Aulien) (4)

OK X

Treppen-Breite

(]

Tipp: Wird eine Wangenbreite mit Null angegeben,
wird diese Wange nicht gezeichnet. Dadurch kann,
durch den variablen Abstand der anderen Wange,
eine Treppe mit einer aussermittigen Wange
konstruiert werden

1.15 Steigung und Auftrittsbreite

Steigung + Auftritt: Mit der Treppenformel (A= 62-2*S) werden die
Anzahi(-) Sﬁeigung &uﬂfitt Anzahl der Steigungen, die Steigungshohe und die

Aulftrittsbreite berechnet und worgeschlagen.

Anzahl Wird die Anzahl der Steigungen geandert, wird die
Steigungshohe (S) entsprechend der Treppenhdhe
Anzahl(-) neu ermittelt. Die Auftrittsbreite (A) wird durch die

Treppenformel ebenfalls neu berechnet.

anzahl(-) -17 Wird eine negative Anzahl eingegeben, bleiben die
Steigungshohe und die Auftrittsbreite unverandert
und die Treppenhthe wird neu berechnet.

Unterer Lauf Oberer Lauf Geben Sie die Stufenanzahl fiir den unteren und den

oberen Lauf ein.

Steigung und Auftritt Anderungen an der Steigungshohe (S) werden mit
der Treppenformel (A= 62-2*S) auf die Auftrittsbreite

Steiguna Auftritt IZI (A) Ubertragen.

Anderungen an der Auftrittsbreite haben keinen
Einfluss auf Anzahl, Steigungs- und Treppenhd&he.

S Die Gesamtlange der Treppe wird entsprechend
angepasst.
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2. Treppeneinbau

2.1 Einbaurichtung

*? 02346 Nl *Treppen-Ecke (Ricken/Unten) : (1)

*? E * Daten | neue Breite | Treppen-Riicken-Richtung <0.0> : (2)

*? 02346 NI *Auf welche Seite : (3)

o)

(©)

(1)

2.2 Treppenbreite

Die Treppenbreite entsprechend der Voransicht
kann im Textfenster mit der F2-Taste nachgelesen
werden.

‘Treppen-Breite = 251.

*? E * Daten | neue Breite | Treppen-Riicken-Richtung <0.0> : B

*? 02346 Nl *Treppen-Breite(251) : 2. Eck-Punkt :

2.3 Treppendaten

*? E * Daten | neue Breite | Treppen-Riicken-Richtung <0.0>: D

PODEST-TREPPE
Umgebunag:
D Picken Ebene ==
Gescholi-Hohe [0 EG1

Definition:

45

Nehmen Sie im Dialogfenster zunachst Ihre
Einstellungen fur den Treppenaufbau vor.
Picken Sie als Einfigepunkt  die  untere

Treppenricken-Ecke (1).

Der wvorlaufige Treppenumriss mit Podest wird als
Voransicht dargestellt.

Geben Sie anschlieBend die Treppenricken-
Richtung als Gradzahl ein oder picken diese in der
Zeichnung (2).

Picken Sie nun, bezogen auf die Treppenrichtung,
auf die Einbauseite der Treppe (3).

BauCaD

Treppen-Breite

()

Zur Anderung der Treppenbreite geben Sie “B“ ein.

Geben Sie die neue Breite, ausgehend wom
Einfligepunkt (1), ein oder picken Sie den neuen
Endpunkt (2).

Zur Anderung der Konstruktionsdaten im
Dialogfenster geben Sie “D* ein.

Lesen Sie hierzu die Beschreibung zum Treppen-
Dialogfenster.
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Wendeltreppe

ATreppen B
mF @ P AEE 1Ko

Die Berechnung erfolgt anhand der Treppenformel, wobei die
worgeschlagenen Angaben geandert werden kdnnen.

Der Einbau erfolgt mit der zugehérigen Deckenaussparung.

Die Treppe wird mit Konsolen und AufRRenstabgelander mit
Handlauf ausgefihrt.

Die Treppendarstellung erfolgt als 3D-Volumenkérper und als
2D-Plandarstellung mit Lauflinie und Beschriftung.

BauCaD *K+R* WendelTreppe
. o B e B s ]
Drehsinn: Antritt/Austritt:
In h alt Selte @® ImUbrzeigersinn @ Startiinke: | CH|
© GegenUhrzeigersm O AustittWinkel:
Dialogfenster 46 e
1.1 Treppenhdhen 46 e =
1.2 GrundriRgeometrie 47 omsnce R
1.3 Deckenrand und Austritt 47 S
1.4 Geometrie 47 Aol
1.5 Kopfththe 49 v E—
1.6 Steigung und Auftritt 49 e B
| Kansele Gelander
Zii;,lii “ )
2. Treppeneinbau 48
Einflgepunkt 48
3D-Darstellung 48
1. Dia|ogfenster Nehmen Sie im Dialogfenster zunéachst Ihre

Einstellungen fur den Treppenaufbau vor.

1.1 Treppenhdhen

GrundrifGeometrie in der Zeichnung festlegen == I Ebenen-Verwaltung = > I Dle geSC.hossabhéngige.n Hdhen Werden
. standardmafig Uber die Ebenen  verwaltet.
SchnittG trie: @ - « “« “ “ “
rittseametE — Wandhohe“, “Decke oben“ und “Aufbau unten®,
werden aus der aktuellen Ebene (Ubernommen.

0 10.0 « « .. .
‘Aufbau oben® aus der dariiber liegenden Ebene und
70 “Decke unten“ aus der darunter liegenden. Dadurch

werden Hohen-Anderungen in der Ebenenverwaltung
direkt auf die Dbetreffenden  Geschosstreppen
Ubertragen und diese automatisch geéndert.

Ebenen-Verwaltung == Im Dialogfenster der Ebenenverwaltung wird die
Geschossebene fur den Treppeneinbau festgelegt
und die Hohen fir die Schnittgeometrie verwaltet.
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1.2 GrundriRgeometrie

GrundrifiGeometrie:

OKRE MittelPunkt X: [ 100 | v [200 |z [0 |
DrehSinn: Antritt/Austritt:
(@ ImUhrZeigerSinn (@) Startiinkel: l:l
() GegenUhrZeigerSinn ) AustrittWinkel:

GrundrifiGeometrie in der Zeichnung festlegen = >

3
s
2
%
2

Ebenen-Verwaltung ==

1.3 Deckenrand und Austritt

Gestaltung der DeckenAusparung/Austritt:
DeckenRandDicke:

PodestDicke(KopfHshe):

D
1.4 Geometrie
S
P N
Vi
/?// ) L ~
// / \
/] =

a7

Legen Sie hier den Mittelpunkt, die Drehrichtung und
den An- oder Austrittwinkel in Bezug auf das WKS
fest.

Die aktuelle Geometrie wird im Vorschaufenster
angezeigt.

Uber diese Schaltflache kann der Einfugepunkt und

die Einfugerichtung des An- oder Austritts in der
Zeichnung bestimmt werden:

GrundrifGeometrie in der Zeichnung festlegen >=

*? 02 346 NI *Neuer MittelPunkt : 1)

*? EL * Neuer AntrittWinkel <0.0> : 2)
bzw. *? EL * Neuer AustrittWinkel <17.9>: (3)
Der Deckenrand (D) wird zusétzlich zum
AuBendurchmesser der Treppe bis OKFB in die

Decke ausgespart.

Die Podestdicke (P) gibt die Hohe des Austrittes bis
OKFB an.

Geben Sie die den Rohrdurchmesser fiir das
Treppenauge (R), den AuBendurchmesser der
Treppe (A) und den Abstand vom Treppenauge zur
Lauflinie (L) ein.

Geometrie:

RohrDurchmesser: R)
AussenDurchmesser: (A)
Laufabstand: ()]

Deckenrand (Siehe 1.3) (D)
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1.5 Kopfhéhe

1.6 Steiqung und Auftritt

TreppenDefinition:

StufenAnzahl: Steigung: AufTritt:
[+ schrittFormel BlockBildung ~|In3D .. .. und ein Yolumen!
Anzahl
StufenAnzahil:
Steigung
Auftritt

2. Treppeneinbau

*? 02 346 NI * Mitel-Punkt <ENTER=OK> :

*? 3D-Darstellung ? * Ja | Nein *<J> :

Geben Sie die Stufendicke (S) und den
Stufeniiberstand (U) ein. Der Stufeniiberstand gilt fiir
die Treppenauf3enseite.

StufenUberstand:

Die Kopfhéhe, als lichte Durchgangshohe, wird
spiralformig nach dem Einbau dargestellt.

Sie dient als optisches Hilfsmittel fir den Austritt

(Siehe Kapitel 1.3).

KopfHihe:

Mit aktivierter Schrittformel (A= 62-2*S) werden die
Anzahl der Steigungen, die Steigungshthe und die
Aulftrittsbreite berechnet und worgeschlagen.

Wird die Anzahl der Steigungen geandert, wird die
Steigungshohe (S) entsprechend der Treppenhéhe

neu ermittelt und der An-, bzw. Austrittwinkel
angepasst.
Die Steigungshéhe kann nur bei deaktivierter

Schrittformel geéandert werden. Die Stufenanzahl und
der Winkel werden angepasst, der Auftritt bleibt
unverandert.

Anderungen an der Auftrittsbreite haben keinen
Einfluss auf Anzahl und die Steigungshohe.

Der An-, bzw. Austrittwinkel wird entsprechend
angepasst.
Nehmen Sie im Dialogfenster zunachst Ihre

Einstellungen fir den Treppenaufbau vor.

Ubernehmen Sie die Einfiigekoordinaten aus dem
Dialogfenster mit <ENTER> oder picken Sie einen
neuen Einfugepunkt in der Zeichnung.

Bendtigen Sie lediglich eine 2D-Plandarstellung mit

Lauflinie und Beschriftung, werneinen Sie diese
Abfrage.
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Spartreppe

Grundri3geometrie

ATreppen B
=EEIFEE r ek

Mit diesem Befehl zeichnen Sie eine Spartreppe mit
ebenenunabhangigen Hohenangaben.

Die Berechnung erfolgt anhand der Treppenformel, wobei die
wvorgeschlagenen Angaben geadndert werden kdnnen.

Die Treppe wird mit Konsolen und AufRRenstabgelander mit
Handlauf erstellt.

Die Treppendarstellung erfolgt als 3D-Volumenkérper und als
2D-Plandarstellung.

*? 02346 Nl *Spar-Treppe: 1.Treppen-Punkt (Unten) : (1) Picken Sie zuerst den unteren Einfugepunkt (1) in der

Zeichnung.

*? 02346 NI * Spar-Treppe: 2. Treppen-Punkt (Richtung nach Bestimmen Sie nun die Einfigerichtung (2) nach

Oben) : (2)

oben.

*2 02 346 NI * Spar-Treppe: 3. Treppen-Punkt (Auf welche Seite) Picken Sie jetzt auf die Einbauseite der Treppe (3).

HE)
*? E R * Spar-Treppen-Breite <80.0>:

®)

ap——X<

Hohendaten

*? E R * BodenAufbau(Unten) <12.0>: (1)

*? E R * BodenAufbau(Oben) <2.0>: (2)

*? E R * OKRB(Unten) <0.0>: (3)

*? E R * WandHo6he <250.0> : (4)

*? E R * DeckeDicke(Oben) <20.0>: (5)

49

Treppen-Breite

Geben Sie nun die Treppenbreite ein.

Geben Sie die Hohendaten entsprechend folgender
Abbildung ein:

-
?
?
4
-
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Steigung und Auftritt

* 2 * 14 Steigungen a 18.571429 * Anzahl Steigungen <14>:

—_——

w

S—

*? E R * 14 Steigungen a 18.571429 * StufenBreite <26.0> :

Treppen-Lauf-Linie 2D

Geben Sie die Anzahl der Steigungen ein. Die
Steigung (S) wird Uber die Treppenformel ermittelt
und wird durch Anderung der Anzahl neu berechnet.

Bestimmen Sie hier den lichten Auftritt (B).

Der Stufenbreite werden noch 3cm Uberstand
hinzugefigt.

Durch Anderung der Stufenbreite wird die Neigung
der Treppe neu ermittelt.

ATreppen ﬂ

FE@E?@@@??@HM K., 5%

Mit diesem Befehl wird eine Treppenlauflinie in 2D erzeugt.

Treppen-Lauf-Linie *eXit | ? | Rechteck | pick=Defi | Intern |
Polylinie * <D> : (1)

*NSIMELQTZPBK-O-*

*? 02 346 NI *<ENTER>=Fertig * 2.Punkt : (2)
*NSIMELQTZPBK-O-*
*?02346N*ZUrick* 3. Punkt : (3)
*NSIMELQTZPBK-O-*
*?02346NI*ZUrtck | Vlereck * 4. Punkt : (4)
*NSIMELQTZPBK-O-*

*?02346NI*ZUriick * 5. Punkt :ENTER

Picken Sie den Verlauf der Lauflinie.

(3)

4
=
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2D-Entwurfshilfe zur freien Treppenkonstruktion

1. Vorbereitung

Begrenzungs- und Lauflinie

Begrenzungslinie

Lauflinie

Begrenzungslinie

Einteilung der Lauflinie

51
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Mit diesem Befehl konstruieren Sie den Stufenverlauf
einer Treppe im Grundriss auf Basis der seitlichen
Begrenzungslinien und der Lauflinie als Polylinien.

Die 2D-Konstruktion kann mit dem Befehl “Freie
Treppe (Umwandlung)* e in eine 3D-Treppe
umgewandelt werden.

Vor der Befehlsausfiihrung werden die
Begrenzungslinien, die Lauflinie und die Einteilung
der Lauflinie in Auftrittsbreiten vorbereitet.

Zeichnen Sie eine Begrenzungslinie der Treppe als
Polylinie.

Versetzen Sie diese zweimal mit dem “Versetzen®-
Befehl. Als Versetz-Abstand wahlen Sie die halbe
Treppenbreite. So erhalten Sie die Lauflinie und die
zweite Begrenzungslinie.

Verlaufen die Linien nicht parallel, kbnnen diese auch
als Polylinien konstruiert werden.

Zur Einteilung der Lauflinie in Auftrittsbreiten
verwenden Sie den Befehl “Messen®:

: MESSEN
Objektwahlen, das gemessen werden soll: Lauflinie picken
Segmentlange [Block einfligen]:26 Auftrittsbreite

Zur Einteilung der Lauflinie Uber Anzahl der Stufen
verwenden Sie den Befehl “Teilen®:

: TEILEN
Objektwahlen, das geteiltwerden soll: Lauflinie picken
Anzahl der Segmente [Block einfiigen]:18 Stufenanzahl

Damit die Teilungspunkte auf der Lauflinie angezeigt
werden, muss die Variable PDMODE auf 35 gesetzt
werden.
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2. Befehlsausfuhrung

Bitte 1. Polylinie w &hlen: (1)
Bitte 2. Polylinie w &hlen: (2)

*? 02346 NI *Bezugs-Punkt : (3)
*? 02346 Nl *Dreh-Richtung : (4)

* <Richtig> | 1 = Falsch *: 1. Stufe

*202346N **RUck | VOr * Bezugs-Punkt :

*202346N **RUck | VOr * Bezugs-Punkt :

ATreppen

PPFREFR®s | ?@nu K. v 5%

Wahlen Sie die beiden Polylinien (1) und (2) fur die
Treppenbegrenzung.

Picken Sie nun als Bezugspunkt fur die erste Stufe
den ersten Teilungspunkt auf der Lauflinie (3).

Zur Festlegung der Drehrichtung picken Sie in
Richtung des  Stufenverlaufs auf eine  der
Begrenzungslinien (4).

Der Objektfang Lot ist voreingestellt.

Die Stufe wird worlaufig als gestrichelte Linie
eingezeichnet. Soll die Drehrichtung nochmals
geandert werden, gebe Sie 1 ein. Andernfalls
bestatigen Sie mit <Enter>.

Picken Sie nun den Bezugspunkt fur die zweite Stufe
auf der Lauflinie und verfahren Sie analog.

Nachdem alle Stufen definiert sind, bestatigen Sie die
Abfrage nach dem Bezugspunkt mit <Enter>.

Durch die Eingabe von RU kann die Drehrichtung der
vorigen Stufe geéndert werden. Durch VO die der
nachfolgenden.

Die  Stufenlinien kénnen  auch  nach  der
Befehlsausfuhrung mit den Griffen oder sonstigen
Editierbefehlen geandert werden.

Fur die Umwandlung der 2D-Treppenlinien in eine
3D-Treppenkonstruktion verwenden Sie den links
markierten Befehl.
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Freie Treppe in 3D umwandeln

Zur Erzeugung der

Entw urfshilfe zur freien Treppe verw endet w erden:

ATreppen B

FFRIEFPRA®S $E”‘F?‘HHK,V,:E

Inhalt

1. Stufenauswabhl

2. Dialogfenster

21
2.2
2.3
2.4
2.5
2.6
2.7
2.8
2.9
2.10
2.11
2.12
2.13
2.14
2.15
2.16
2.17

53

Geschosshohe
Konstruktions- und Belagsmaterial
Treppenbreite

Aufbau- und Deckenstarken
Treppenlauf-Dicke

Dicke Trittstufe / Setzstufe
Treppenhohe Fertig-Fertig
Austritt (Fertig)
Mindest-Stufenabstand
Kopfhéhe

SchriftgroRe
Treppengelander
Stufenprofil
Treppendarstellung 3D/ 2D
Treppentyp

Steigung und Auftrittsbreite
Einbau und Beschriftung

2D-Linienkonstruktion kann auch die

ATreppen B
rrRuPAes | [e]e v

Mit diesem Befehl wandeln Sie eine 2D-
Linienkonstruktion des Stufenverlaufs in eine 3D-
Treppe um.

Die Berechnung erfolgt anhand der Treppenformel,
wobei die worgeschlagenen Angaben geéndert
werden konnen.

Die  Treppe kann als
Wangentreppe, mit Innen-
ausgefuhrt werden.

Massivtreppe  oder
und AuRengelander,

Die Treppendarstellung erfolgt als 3D-Volumenkorper

und als 2D-Plandarstellung mit Lauflinie und

Beschriftung.

Seite

54 TREPPEN [ x |
Umgebung:

55 Picken (*) Ebene =>

55 250

o ‘UGI ||+++EGI+++ ||OGI
Definition:

55 K-Material [stahlbeton ||sTarisETon

55 E-Material [Teppich | marmor v

56 Treppen-Breite Austritt{Fertig)

56

56

57 Trp-Lauf-Dicke Stufe..Stufe

57 Tritt-Stufe [ |ede.sufe

57 Setz-Stufe Kopf-+Hshe 210

57 Fertig-Fertig Schriftgréfie EI

58 Gelander-Typ »> profil > | []

58 [#ao Treppen-Typ => |I'v1asis'---Treppe |

58 Steigung + Auftritt:

59 Steigung Aufiritt [ ]

60 o] . -

60
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1. Stufenauswahl

Die Stufenvorderkanten missen als Linien (keine

o Polylinien!) im Grundriss vorhanden sein. Farbe und
-7 (1) Linientyp dieser Linien missen “VONLAYER® sein.
&7 - 5)‘ - Picken Sie die Stufenlinien won unten nach oben
T J= ] entlang der Innenwange.
il - / {3) '!(34) ]
e / :(5) Die Stufen werden mit einer gestrichelten Pfeillinie in
P / . .
L = | Richtung der AuRenwange markiert
L’ / :
,fl { Nach der letzten Stufe beenden Sie die Abfrage mit
Vi | <Enter>.
V)
*2 02346 Nl *Stufew dhlen: (1)
*2 02346 Nl*Stufew dhlen: (2)
*2 02346 Nl *Stufew dhlen: (3)
*? 02346 Nl *Stufew &hlen: (4)
*? 02346 NI*Stufew ahlen: (5)
*? 02346 NI *Stufew dhlen:
Storstellen
Ohne Storstelle Mit Storstelle

Die AuRRenkanten der Stufen werden standardmaRig
direkt verbunden. Durch Stérstellen kann der Umriss
einer Stufe angepasst werden.

Hierfir werden Stufenlinien mit einem anderen
Linientyp verwendet.

Im Beispiel wird in die Treppenecke eine gestrichelte
Linie gezeichnet, die bei der Stufenauswahl ebenfalls
angepickt wird.

Zur Ausbildung won Podesten werden ebenfalls
Stufenlinien mit einem anderen Linientyp verwendet.

Da zwischen diesen Stufenlinien keine Steigung
O ' . erzeugt wird, kann auch der Verlauf der Podest-
= P S Unterseite durch die  Anordnung mehrerer

¥, ~
™ SN

S DN Stufenlinien angepasst werden.

s N
< Ty L IANN Y (N
€ LTY 1y |y
Pt A TS W Sy

~

T

|

|

1

1
'
1
'
1

1
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2. Dialogfenster N_ehmen Sie im Dialogfenster zunéchst lhre
Einstellungen fur den Treppenaufbau vor.
2.1 Geschosshéhe
Umgebung: Die geschossabhéngigen Hohen werden
DR N == e standardmé&Rig Uber die Ebenen verwaltet.
|L|Gl ||+++EG1+++ ||OGl |
Picken Durch “Picken® einer Wandseite wird die zugehdrige

Bitte eine Wand-Seite w &hlen:

(*) Ebene ==

|L|Gl || ++4EG1+++ ||OGl |

2.2 Kunstruktions- und Belagsmaterial

K-Material | Stahlbeton

||sTarsETON v

|| marmoR v

B-Material | MARMOR

2.3 Treppenbreite

Treppen-Breite 100

Treppen-Breite

2.4 Aufbau- und Deckenstarken

Ebene als Einbauebene fur die Treppe geschaltet.

Im Dialogfenster der Ebenenverwaltung wird die
Geschossebene fir den Treppeneinbau festgelegt
und die mit *) gekennzeichneten Treppenangaben
verwaltet.

Links der Treppeneinbauebene wird die darunter
liegende Ebene angezeigt, rechts dawon, die dariber
liegende.

Wabhlen Sie ein Material fur die Konstruktion und den
Belag aus dem jeweiligen Abrollmenli oder tragen
Sie ein eigenes Material in das zugehorige Feld ein.

Geben Sie die Treppenbreite ein.

10 Zu den Aufbau- und Deckenstarken lesen Sie Kapitel

10 1.1.

|43
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(23)= Aufbau-Unten
(24)= Decke-Unten
(25)= Aufbau-Oben
(26)= Decke-Oben
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2.5 Treppenlauf-Dicke

Ipiastode

2.6 Dicke Trittstufe / Setzstufe

Tritt-Stufe

2.7 Treppenhdhe Fertig-Fertig

Fertig-Fertig

Geben Sie die Treppenlauf-Dicke (L) ein.

Geben Sie die Dicke fur die Trittstufe (T) und die
Setzstufe (S) ein.

Die Treppenhthe won OKFB nach OKFB wird
standardmafiig aus der Ebenenverwaltung (Siehe

Kapitel 2.1) tbernommen.

Wird diese hier geéndert, wird die Wand- und
Geschosshohe far die Treppenberechnung

entsprechend angepasst.

Die Steigung wird neu berechnet.
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2.8 Austritt (Fertiq)

ssicers)

sttt

2.9 Mindest-Stufenabstand

A w
w
4\7_
=
o o
e 0
1
- - o~ / /
1% - A 3 | S
o \ s // /
\ /// / /
\ e s
N /
P rd /
TN / /

2.10 Kopfhdéhe

Kopf-Hshe 210

2.11 SchriftgroRRe
Schriftgréfie IZI

15STG 18
14 AUF 26

57

Geben Sie die Austrittslange bezogen auf OKFB ein.

Geben Sie den Mindestabstand der Stufen an der
Treppen-Innenseite an.

Stufe-Stufe (SS): Mindestabstand wvon Stufe zu
Stufe.

Ecke-Stufe (ES): Mindestabstand von der
Treppenecke zur Stufe.

Geben Sie die Kopfhéhe als lichte
Treppendurchgangshdhe ein.

Geben Sie die Schriftgrofl3e far die
Treppenbeschriftung im Grundriss an.

Als Textstil wird “RA" verwendet.
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2.12 Treppengelander

Geldnder-Typ == | Innen-Gelander

TREPPEN-GELANDER
@® Innengelénder OK-FT-5tufe. . UK-Gelénder
OK-FT-Stufe,..OK-Gelénder
() AuBengelander Handlaufbreite
Handlauthéhe
() Innen+AuBen Stababstand 5
_ (®) Rohr Quadrat
) feeines Stabmessung 5
QK X

2.13 Stufenprofil

Profil ==

TREPPEN-STUFEN

Profiierung der Stufen-Vorder+ante:
Dicke der Stufen-Vorder-Kante (D)
®

X E

Riicksprung der Setz-Stufe

2.14 Treppendarstellung 3D / 2D

[+]3D

E

D
)
©)
4
®)

(6)

Wahlen Sie Uber die Schaltflache im linken Teil des
Dialogfensters lhren Gelander-Typ aus und geben im
rechten Teil die Konstruktionsdaten ein. Der aktuelle
Typ wird neben der Schaltflache angezeigt.

v A
=T [—F

To
ﬁ%m

Aktivieren Sie hier die Eingabe zur Profilierung der
Stufen-Vorderkante.

DT Deaktiviert:
L L Profil > | []

R

Wenn Sie die 3D-Darstellung deaktivieren, wird die
Treppe nur in 2D im Grundriss dargestellt und
beschriftet.
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2.15 Treppentyp

Treppen-Typ == Masisv-Treppe |

Massivtreppe

X

TREPPEN-TYP

Auswahl:

Massiv-Treppe
[IMittlere Wange
[]wange Aufien+nnen(aufgesattelt)

0]
(A)

Abstand von Innen
Abstand von AubBen
0.0

0.0

: IIii

OK X

Mittlere Wange aufgesattelt

»

TREPPEN-TYP

[]wange Aufen+nnen(aufgesattelt)

Wangen-Breite 12.0
QK X 74

Wange auf3en und innen aufgesattelt

X

TREPPEN-TYP

Auswahl:

|:| Massiv-Treppe

[Imittere Wange

[+]#ianage Aufen+innen(aufoesattelt):

Abstand von Innen 4.0

(1)
Wangen-Breite(Innen)
(3)
(4)

Abstand von AuBen 4.0

Wangen-Breite(Aulien)

: ilil

CK X

Tipp: Wird eine Wangenbreite mit Null angegeben,
wird diese Wange nicht gezeichnet. Dadurch kann,
durch den variablen Abstand der anderen Wange,
eine  Treppe mit einer aussermittigen Wange
konstruiert werden
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Wahlen Sie Uber die Schaltflaiche die gewilinschte
Treppenform im Dialogfenster und geben die
zugehorigen Konstruktionsdaten ein. Der aktuelle
Typ wird neben der Schaltflache angezeigt.

Der Abstand der Unterkonstruktion von der Innen-
der

und  AuRenkante Stufen  kann variabel

eingegeben werden.

~ Treppen-Breite

K

Die Wange wird mittig, mit der angegebenen
Wangenbreite (B) eingebaut.
Die Wangen werden mit den angegebenen

Wangenbreiten und Absténden eingebaut.

Treppen-Breite
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2.16 Steigung und Auftrittsbreite

Steigung + Auftritt:

Steigung und Auftritt

Steigung 19.2857] Aufiritt E

2.17 Einbau und Beschriftung

202346 NI * Wo beschriften: 14 STG 19.3
*? EL * In w elche Richtung <0.0> : 13 AUF 26

Mit der Treppenformel (A= 62-2*S) werden die
Steigungshohe und die Auftrittsbreite berechnet und
vorgeschlagen.

Anderungen an der Steigungshohe (S) werden mit

der Treppenformel (A= 62-2*S) auf die Auftrittsbreite
(A) Ubertragen.

Anderungen an der  Auftrittsbreite  werden
entsprechend auf die Steigungshthe umgerechnet.

SchlieRen Sie das Dialogfenster mit “OK*.
Die Treppe wird gezeichnet.

AbschlieBend picken Sie den Texteinfligepunkt und
geben die Beschriftungsrichtung an.
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Einlaufige Treppe mit wahlbaren An- und Austrittswinkeln

ATreppen B
rrRUPAes | ¢ e[F]n kv

Die Berechnung erfolgt anhand der Treppenformel,
wobei die worgeschlagenen Angaben geéndert
werden konnen.

Die Treppe kann als Massivreppe  oder
Wangentreppe, mit Innen- und AuRRengelander,
ausgefuhrt werden.

Die Treppendarstellung erfolgt als 3D-Volumenkorper
und als 2D-Plandarstellung mit Lauflinie.

Inhalt Seite
14. Dialogfenster 62 TREPPEN Ex
14.1 Geschosshohe 62 neebun: R
14.2 Konstruktions- und Belagsmaterial 62 E Peten () Ebene >
14.3 Treppenbreite 62 == k=
14.4 Aufbau- und Deckenstérken 62 Defintion:
14.5 Treppenlauf-Dicke 63 Kt Sobeton | smasEon v
14.6 Dicke Trittstufe / Setzstufe 63 Bt MARMOR ¥
14.7 Treppenhéhe Fertig-Fertig 63 e mmmg’
14.8 AL-JStritt (Fertlg) 64
14.9 Mindest-Stufenabstand 64 TrpLauficke [# | suesue R
14.10 Kopfhohe 64 Tritt-stufe [ |Ede.sur
14.11  SchriftgroRe 64 s [ ]umue
14.12  Treppengeléander 65 e o J s E—
14 13 Stufenprofll 65 Gelander-Typ >> ” Profil > (]
14.14  Treppendarstellung 3D/ 2D 65 g [ Tee |
14.15 Treppentyp 66 i —— 6 =
14.16  Steigung und Auftrittsbreite 67 : [ Jssoro o
15. Treppeneinbau 67
15.1 Einbaurichtung 67
15.2 AuRenlangen 68 ' .
15.3 Stufenabmessungen 68 '
//
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1. Dialogfenster N_ehmen Sie im Dialogfenster zunachst lhre
Einstellungen fur den Treppenaufbau vor.
1.1 Geschosshdhe
Umgebung: Die geschossabhéngigen Hohen werden
DR N e standardmé&Rig ber die Ebenen verwaltet.
|L|Gl ||+++EG1+++ ||OGl
Ficken Durch “Picken® einer Wandseite wird die zugehorige

Bitte eine Wand-Seite w &hlen:

(*) Ebene ==

|L|Gl || ++4EG1+++ ||OGI |

1.2 Kunstruktions- und Belagsmaterial

K-Material [ stahlbeton | stariseTon v Wahlen Sie ein Material fir die Konstruktion und den
BMaterial |M,-!\RMOR |MAF‘.MOF‘. «~| Belag aus dem jeweiligen Abrollmeni oder tragen
Sie ein eigenes Material in das zugehorige Feld ein.
1.3 Treppenbreite
Treppen-Breite 100 Geben Sie die Treppenbreite ein.
@
@
o
c
2
53
=
1.4 Aufbau- und Deckenstérken
10 Zu den Aufbau- und Deckenstarken lesen Sie Kapitel
=
p— (27)= Aufbau-Unten
- (28)= Decke-Unten

1

2

Ebene als Einbauebene fur die Treppe geschaltet.

Im Dialogfenster der Ebenenverwaltung wird die
Geschossebene fur den Treppeneinbau festgelegt
und die mit *) gekennzeichneten Treppenangaben
verwaltet.

Links der Treppeneinbauebene wird die darunter

liegende Ebene angezeigt, rechts dawon, die dartber
liegende.

(29)= Aufbau-Oben
(30)= Decke-Oben
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1.5 Treppenlauf-Dicke

Ipiastode

1.6 Dicke Trittstufe / Setzstufe

Tritt-Stufe

1.7 Treppenhdhe Fertig-Fertig

Fertig-Fertig

63

Geben Sie die Treppenlauf-Dicke (L) ein.

Geben Sie die Dicke fur die Trittstufe (T) und die
Setzstufe (S) ein.

Die Treppenhéhe won OKFB nach OKFB wird
standardmaflig aus der Ebenenwerwaltung (Siehe
Kapitel 1.1 und 1.2) ibernommen.

Wird diese hier geéndert, wird die Wand- und
Geschosshdhe flr die Treppenberechnung

entsprechend angepasst.

Die Stufenanzahl und die Steigung werden neu
berechnet.
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1.8 Austritt (Fertiq)

Austritt(Fertig)

sttt

1.9 Mindest-Stufenabstand

ill \.\
\\\l /f w
g w
,—4\7-
" W
—T w
i
e '-‘8
- —~ o~ / /
,\»” } /: 8 S
7\ /// / /
N e / /
\ e e
N / / ;
X / /
- \\ // / /

1.10 Kopfhdhe

Kopf-Héhe

1.11 SchriftgroRe

Schriftgréfie

==

210

E

15STG18
14 AUF 26

Geben Sie die Austrittslange bezogen auf OKFB ein.

Geben Sie den Mindestabstand der Stufen an der
Treppen-Innenseite an.

Stufe-Stufe (SS): Mindestabstand won Stufe zu
Stufe.

Ecke-Stufe (ES): Mindestabstand von der
Treppenecke zur Stufe.

Geben Sie die Kopfhéhe als lichte
Treppendurchgangshdhe ein.

Geben Sie die Schriftgrél3e far die
Treppenbeschriftung im Grundriss an.

Als Textstil wird “RA" verwendet.
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1.12 Treppengeldnder

Geldnder-Typ == | Innen-Gelander

TREPPEN-GELANDER
® [nnengelander OK+FT-5tufe.. UK-Gelénder
OK-FT-5tufe...OK-Geladnder
() AuPengelénder Handlaufbreite
Handlaufhéhe
() Innen+Aufen Stababstand 5
B (®) Rohr Quadrat
() eines Stabmessung 5
QK X

1.13 Stufenprofil

Profil ==
TREPPEN-STUFEN
Profiierung der Stufen-VorderHante:
Dicke der Stufen-Vorder-Kante (D)
Ricksprung der Setz-Stufe (R)
X z

1.14 Treppendarstellung 3D/ 2D

[+] 3D

65

E

D
)
©)
4
®)

(6)

Wahlen Sie Uber die Schaltflache im linken Teil des
Dialogfensters lhren Gelander-Typ aus und geben im
rechten Teil die Konstruktionsdaten ein. Der aktuelle
Typ wird neben der Schaltflache angezeigt.

~t+ | 7’%4#\]
=T

To
ﬁ%m

Aktivieren Sie hier die Eingabe zur Profilierung der
Stufen-Vorderkante.

DT Deaktiviert:
Ll Profl == | []

R

Wenn Sie die 3D-Darstellung deaktivieren, wird die
Treppe nur in 2D im Grundriss dargestellt und
beschriftet.
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1.15 Treppentyp

Masisv-Treppe | Waéhlen Sie Uber die Schaltflaiche die gewinschte
Treppenform im Dialogfenster und geben die
zugehorigen Konstruktionsdaten ein. Der aktuelle

Treppen-Typ ==

Massivtreppe Typ wird neben der Schaltflache angezeigt.
TREPPEN-TYP Der Abstand der Unterkonstruktion von der Innen-
Auswah: und AuBenkante der Stufen kann variabel
[] Massiv-Treppe eingegeben werden.
[Imittere Wange

[ ]wange Aufien+Innen(aufgesatt=lt) | Treppen_Breite |
Abstand von Innen 0] A |
Abstand von Aufien (A) ‘~— H‘

.
oK X ?
Mittlere Wange aufgesattelt
TREPPEN-TYP Die Wange wird mittig, mit der angegebenen
Wangenbreite (B) eingebaut.

[Iwange Auﬁenilnnen[aufgesattelt}l

Wangen-Breite 12.0
CK X z

Wange auf3en und innen aufgesattelt

X

TREPPEN-TYP El Die Wangen werden mit den angegebenen
Wangenbreiten und Abstéanden eingebaut.

Auswahl:

|:| Massiv-Treppe

[Imittlere Wange

Wange Aulien +Innen(aufgesattelt):

Treppen-Breite

Abstand von Innen 4.0 1)

Wangen-Breite(Innen)
Abstand von Aufien 4.0 3)

)

Wangen-Breite(Aulien)

: ilil

QK X

Tipp: Wird eine Wangenbreite mit Null angegeben,
wird diese Wange nicht gezeichnet. Dadurch kann,
durch den variablen Abstand der anderen Wange,
eine Treppe mit einer aussermittigen Wange
konstruiert werden
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1.16 Steigung und Auftrittsbreite

Steigung + Auftritt:

anzahl(-) Steigung Auftritt IEI

Anzahl
Anzahl(-)

Anzahl{-) -17

Steigung und Auftritt

2. Treppeneinbau

2.1 Einbaurichtung

*? 02346 Nl *Treppen-Rucken * 1. Treppen-Ecke : (1)

*? 02346 Nl *Treppen-Rucken * 2. Treppen-Ecke : (2)

*2 02 346 NI * Antritt * Richtung -1- : (3)

*?2 02346 NI *Austritt* Richtung -2- : (4)
Ofang=Nachster

*2.02 346 NI * Auf welche Seite : (5)
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Mit der Treppenformel (A= 62-2*S) werden die
Anzahl der Steigungen, die Steigungshéhe und die
Auftrittsbreite berechnet und vorgeschlagen.

Wird die Anzahl der Steigungen geéndert, wird die
Steigungshodhe (S) entsprechend der Treppenhdhe
neu ermittelt. Die Auftrittsbreite (A) wird durch die
Treppenformel ebenfalls neu berechnet.

Wird eine negative Anzahl eingegeben, bleiben die
Steigungshohe und die Auftrittsbreite unverandert
und die Treppenhthe wird neu berechnet.

Anderungen an der Steigungshohe (S) werden mit
der Treppenformel (A= 62-2*S) auf die Auftrittsbreite
(A) Ubertragen.

Anderungen an der Auftrittsbreite haben keinen
Einfluss auf Anzahl, Steigungs- und Treppenhé&he.

Die Gesamtlange der Treppe wird entsprechend
angepasst.

Nehmen Sie im Dialogfenster zunachst Ihre
Einstellungen fur den Treppenaufbau vor.

Bestimmen Sie zunachst die Treppenriickenlange.
Picken Sie dazu den unteren Eckpunkt des
Treppenrickens (1).

Dann den oberen Eckpunkt (2).

Mit den nachsten Pickpunkten legen Sie die
Antrittsrichtung (3) und die Austrittsrichtung (4) fest.

Hierfur ist der Objektfang “Nachster” voreingestellt.

Picken Sie nun auf die Einbauseite der Treppe (5).
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2.2 AuRenldngen

Die ermittelten Antrittslangen (1 bis 3)
und Austrittslangen (4 bis 6) werden

& / angezeigt und nacheinander abgefragt.
7 \X Anderungen an der Lauflinienlange
(1 und 4) werden direkt auf
A zugehdrigen AuRRenlangen Ubertragen.
(D

*? E R * F=Fertig | Neue Lange <84.15>: (1)
*? E R * F=Fertig | Neue Lange <125.57>: (2)
*? E R * F=Fertig | Neue Lange <84.15>: (3)
*? E R * F=Fertig | Neue Lange <84.15>: (4)
*? E R * F=Fertig | Neue Lange <125.57>: (5)
*? E R * F=Fertig | Neue Lange <84.15>: (6)
*? E R * F=Fertig | Neue Lange <84.15> F

2.3 Stufenabmessungen

*? * Riuck | Vor | Bearbeiten | Fertig * <V>:

/F
// h N
// g AN
; 7 ~
AN
/ g 4
/S /
s g /
/ /
SA
/! /
7 ’ /
/ /
- / /
@,
N/ /
N/ /
AN
N
N
Ny

*? ER **Plus | Minus *.1. <20.39>: 23
*? ER**Plus | Minus *.2. <17.78>:
* 2 Korrektur Uber den Lauflinien-Punkt? <J> :

*? ER **Plus | Minus *.1. <20.39>:
*? ER**Plus | Minus *.2. <17.78>:
*? ER **Plus | Minus *.3. <34.22>:
*? ER **Plus | Minus *.4. <29.00> :

Anderungen an den einzelnen AuRenldngen haben
keinen Einflu@  auf die gegeniberliegenden
Aul3enlangen.

Beenden Sie die Abfrage durch Eingabe von “F.

Nun haben Sie die Mdglichkeit die Abmessungen der
einzelnen Stufenseiten zu &ndern. Die aktuelle Stufe
wird, beginnend von unten, in der Vorschau markiert.
Hier haben Sie folgende Bearbeitungsmoglichkeiten:

R Die worherige Stufe wird fur die Bearbeitung
markiert.

V Die nachste Stufe wird fir die Bearbeitung
markiert.

F Die Abfrage wird beendet und die Treppe
gezeichnet.

B Die Absténde (1 bis 4) der aktuellen Stufe zu den
angrenzenden Stufen koénnen wie folgt bearbeitet
werden.

*? ER **Plus | Minus *.1. <20.39> : 23

P Der betreffende Abstand wird jeweils um
1cm wergréBert. Der Lauflinienpunkt bleibt
erhalten.

M Der betreffende Abstand wird jeweils um
1cm werkleinert. Der Lauflinienpunkt bleibt
erhalten.

23 Der Abstand wird als Wert angegeben. Der

Lauflinienpunkt kann geandert werden.

Der betreffende Abstand wird in der Zeichnung
markiert und in der Befehlszeile vor dem Wert
angezeigt.
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Treppendarstellung in der nachsten Geschossebene

;: :_‘;:\_, ATreppen [ = |

— /Z' "PBEPAEE | ¢ e fifkws
\\/
\4 Mit diesem Befehl erhalten Sie eine 2D-Darstellung
einer Treppe in einer anderen Geschossebene.
Dadurch  bleibt eine Treppendarstellung beim

Ausschalten der Treppengeschossebene in der
anderen Geschossebene erhalten.

1. Vorbereitung Setzen Sie in der Ebenenwerwaltung die
Geschossebene als aktuelle Arbeitsebene, fir die Sie
BCDEbenen n die Treppendarstellung bendétigen.
’-EE [, Die Treppenebene bleibt fur Auswahl eingeschaltet.

2. Befehlsausfiuhrung

°°zusétzliche Treppen-Darstellung fir die aktuelle EBENE .. Picken Sie ein Treppenobjekt in der Zeichnung.
*? * Treppen-Darstellungin der aktuellen .. Treppe w &hlen :

69



BauCaD *K+R+®

ATreppen

Treppen &ndern, schieben, drehen, kopieren oder l[6schen

ATreppenKorr... n

Kq—I—r@D%x

1. Treppe andern

*? * Bitte Treppe w ahlen ...:

TREPPEN [ x|

D | TremenTim>> T

Steigung + Aufiit:
rasni() 15 |gmgng 1B |aufntt

*? 02 346 Nl *Treppen-Ecke (Riicken/Unten/Aussen) :
*? E* (frei: TA[TR|-TE-) | Daten | Breiten | Lauflinie | Treppen-

Richtung <0.0>:

2. Schieben-Drehen-Kopieren-Loschen

*? * Treppe(Verschieben) .. bitte ein Objekt w ahlen:
*? 02346 Nl *Treppe(Verschieben) Von:
*?02346N *Nach:

* 2 * Treppe(Drehen) .. bitte ein Objekt w &hlen :
*? 02 346 NI * Treppe(Drehen) Basis-Punkt :
*? EL * Drehw inkel <0.0> : 45

*? * Treppe(Kopieren) .. bitte ein Objekt w ahlen:
*?2 02346 NI *Treppe(Kopieren) Von:
*?02346Nl*Nach:

*? * Treppe(LOschen) .. bitte ein Objekt w &hlen:

Mit diesen Befehlen konnen Sie die
Konstruktionsdaten und Abmessungen einer Treppe
andern.

Fur die anderen Editierbefehle reicht die Auswahl
eines Treppenobjektes, da samtliche Objekte einer
Treppe Uber die BauCaD-Reaktoren miteinander
verknlpft sind.

Wenn eine Treppe bspw. verschoben werden soll,
picken Sie lediglich ein Treppenobjekt an, wahrend
zum Verschieben uber den Standard-Schiebebefehl

samtliche  Treppenobjekte  ausgewahlt  werden
mussen.

ATreppenKorr... ﬂ

Nach der Treppenauswahl o6ffnet sich das zugehérige
Treppendialogfenster.

Andern Sie hier die Konstruktionsdaten.

Schlielen Sie das Dialogfenster mit “OK*.

Nun kénnen der Einfugepunkt, die Treppenrichtung,
die Treppenbreiten und der Stufenverzug neu
definiert werden.

ATreppenkorr... n

Picken Sie ein Treppenobjekt in der Zeichnung.

Beim Verschieben und Kopieren geben Sie den
Verschiebe- bzw. Kopierweg an.

Beim Drehen den Drehpunkt und den Drehwinkel.

Geloscht wird sofort nach der Objektauswahl.

70



